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 ومشكلة البحث :ممدمة 

 ومتلاحمه سرٌعة وتطورات الأخٌرة الأونة فً تطور هابل التكنولوجٌة المستحدثات شهدت     

 الالتصادٌه كافه الحٌاه مناحً كافه على الثوره التكنولوجٌه هذه أثرت حٌث المجالات ، كافة فً

 والتعلم التعلٌم عملٌتً وطبٌعه طرٌمه فً اساسٌه تغٌرات واحدثت والتربوٌه والثمافٌه والسٌاسٌه

 الموى من واحده التعلٌم تكنولوجٌا واصبحت والتعلم ، التعلٌم نظام من ٌتجزأ لا جزءا وباتت

 تمنٌات من التكنولوجٌا هذه افرزته لما نتٌجه وذلن والتعلم التعلٌم عملٌه فً والمؤثره المحركه

 استخدام أن الدراسات من العدٌد اثبتت ، ولد  والانماط الاشكال متعدده وتواصل تفاعل وأسالٌب

 ظل التعلم ، وفً نحو إتجاهاتهم وٌنمً الطلاب تحصٌل من ٌزٌد التعلم ومصادر التعلٌم تكنولوجٌا

 هذا بمواكبه مطالبا   التعلٌم اصبح ومتغٌره جدٌده مستحدثات من عنها ٌنتج وما التكنولوجٌه الثوره

 العملٌه لخدمة وتوظٌفه منه الاستفاده امكانٌه على للتعرف البحث لٌد نتابجه ووضع التطور

 (  403:  43سلٌم . )  بشكل اهدافها وٌحمك التعلٌمٌه ،

 ونظرٌاته التعلٌم إستراتٌجٌات تطورت الكبٌر فى عصرنا الحاضر التمنً التطور ومع     

 الحدٌثه التوجهات ومن واحتٌاجاته ، المتعلم تلابم استراتٌجٌات إستخدام الضروري من وأصبح

الالكترونً  التعلم بٌبات داخل الرلمٌه الالعاب " محفزات  إستخدام الاعتبار بعٌن أخذها ٌجب التً

 على الطلاب بتحفٌز ٌهتم جدٌد تطبٌمً ومنحنى تعلٌمً اتجاه تعتبر الالعاب محفزات أن حٌث "

 المتعه من لدر ألصى تحمٌك بهدف وذلن التعلم بٌبات فً الألعاب عناصر بإستخدام التعلم

 عملٌه أثناء مستمر بشكل وتحفٌزهم التعلم لمواصله المتعلمٌن إهتمام جذب خلال من والمشاركه

  (  976:  96)  .التعلم  بٌبه فً التعلم

 فً استخدامها انتشر التً الحدٌثه التمنٌات كاحدى الحالً الولت فً الالعاب محفزات ظهرت     

 التنافسٌه الالعاب منها عده مسمٌات الالعاب محفزات على اطلك ولد الالكترونٌه التعلم بٌبات

 ضرورة على الدراسات من العدٌد اكدت الرلمٌه ، حٌث الالعاب ومحفزات والتلعٌب الرلمٌه

 الصعوبات من وللحد التعلٌمٌه العملٌه لتحسٌن الالكترونً التعلٌم فً الحدٌثه الاسالٌب إستخدام

 ( 4:  69. )  التعلم اثناء الطالب لها ٌتعرض التً
 

 وأثره على  الرقميةالألعاب محفزات نمط التنافس داخل المجموعات قائم على 

 المهارات الهجومية والتحصيل المعرفى فى كرة اليدبعض تعلم 
 

 عمرو ديد فهمى مكاوىد/  م. أ.                                           
 كهُح انرشتُح انشَاظُح جايؼح تُها -ػذ دكرىس تمغى َظشَاخ وذطثُماخ انشَاظاخ انجًاػُح وسَاظاخ انًعشب عرار يغاا
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 كلا   عرفها ولد التلعٌب هً التعلٌم على فعال تأثٌر لها التً الحدٌثة الإلكترونٌة النماذج من     

 غٌر سباق غٌر اخرى بطرق اللعبه عناصر استخدام انها على م(2022ونٌن ) دٌكسون من

 ولكن وعناصرها اللعبه فكره ٌستخدم فالتلعٌب جٌم كلمه من تاتً كلمه ان وٌلاحظ اللعبه سٌاق

 التلاعٌب فً نستخدم ، فمثلا   الترفٌه ولٌس التعلم هو الغرض التلعٌب ، ففً اللعب بٌبه خارج

رموز . )  أو شارات شكل على كمكافأه وحافز وتحدي ترتٌب لاعب لكل وٌكون النماط المستوٌات

36  :69 )  

 المتعلمٌن بوضع للمعلمٌن الرلمٌه الالعاب محفزات عناصر تسمح الالكترونً التعلم بٌبه ففً     

 التمدم حول فورٌه تعلٌمات على والحصول مهاراتهم ممارسه خلالها من ٌمكنهم والعٌه بٌبات فً

  ( 44:  96) .التحدي على للتغلب الجٌد والشعور الجٌد الأداء اجل من التمدٌر وكسب والانجازات

 عناصر او الألعاب ادماج عملٌه بانها " Gamificationالرلمٌه "  الالعاب محفزات تعرف     

 الوصول أجل من تربوي نشاط فً ممارستها فً المستخدمة  التفكٌر واسالٌب ومبادبها الألعاب

 ( 96:  34)  . خاصة كفاٌة تحمٌك أو تعلٌمً هدف إلى

 المتعلم حول تتمركز التً الحدٌثة التكنولوجٌة المداخل من الرلمٌة الألعاب محفزات تعد     

 تساعد التعلم التى بٌبة توفٌر فً لوٌة كأداه تعمل فهً التعلم ، نحو دافعٌته تنمً أن ٌمكن والتً

 (  634:  6) .  التعلٌمٌة البٌبه فً وإنغماسهم المتعلمٌن تحفٌز على

 الطلاب مشاركه لزٌاده مهمه استراتٌجٌه الرلمٌه الالعاب محفزات تمثل التعلٌم مجال فً     

 المطلوبه السلوكٌات تنفٌذ على تشجع التً والالٌات والانشطه الاجراءات بعض خلال من وذلن

 افتراضٌه بجوابز وتحفٌزهم التكنولوجٌه الالعاب بموانٌن المشاركه على وتشجعهم الدافعٌه وتزٌد

 المشاركه . على الماب ومنحهم

دمج وتطبٌك واستخدام عناصر وخصابص ما تعتمد المحفزات الرلمٌة فً الاساس علً ك     

الالعاب والتكامل بٌنها فً سٌاق تعلٌمً لتضٌف المتعه علً عملٌة التعلم وتعزز التعلم وتحسن 

تفاعل وسلون وخبرات المتعلم ، وهً مستحدث تكنولوجً واعد لدعم الانخراط والمنافسة وتحفٌز 

ا ان المحفزات الرلمٌة تحاكً الالعاب المتعلمٌن علً التفاعل وتحسٌن مردودٌة المتعلمٌن ، كم

 (  96:  49 وحل المشكلات . ) ةولٌس العكس وتستخدم عناصر تفكٌر اللعبة لزٌادة المشارك

 من والتً البنابٌه النظرٌه منها النظرٌات من العدٌد بتأٌٌد الرلمٌه الالعاب محفزات حظٌت     

 مهمه او ما مشكله ٌواجه عندما معارفه المتعلم اخلاله من ٌبنً بنابٌه عملٌه التعلم ان مبادبها احد

 مستوٌات فً الانشطه مهام وضع تتضمن والتً الرلمٌه الالعاب محفزات تدعم فهً وبالتالً ما

 لانجاز المتعلم ٌواجهه الذي التحدي على وتنطوي الاصعب الى الاسهل من الصعوبه فً تتدرج

 ( 76:  40) .   التعلم مهمه

 بدعم ٌبنً التعلم ان فً الرلمٌه الالعاب لمحفزات متمٌزا دعما   السلوكٌة النظرٌة لدمت كذلن     

 ان لابد للمتعلم ٌمدم معرفً محتوى وكل المطلوب السلون من المرٌبه الرلمٌه الاداءات وتعزٌز

 الاستجابات تعزٌز تم وكلما والحوافز والمٌول الاهتمام اثاره على لادره شروطا فٌه تتوافر

 تحتوي الرلمٌه الالعاب فمحفزات اكبر بسرعه التعلم الى ذلن دفعه كلما المتعلم عند الاجرابٌه

 بمتعه ٌشعرون المتعلمٌن تجعل التً والفكرٌه والبصرٌه السمعٌه المحفزات من غنً تنوع على
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 نحو المتعلمٌن سلون لتغٌٌر مره من اكثر النشاط تكرار امكانٌه لهم وتتٌح لها ممارستهم اثناء

  ( 66:  44المنشود . )  الهدف تحمٌك

 

 انه على مبادبها فتعتمد الرلمٌه الالعاب لمحفزات متمٌزا دعما التعزٌز نظرٌه لدمت كذلن     

 الى للانتمال المتعلم دافعٌه ازدادت كلما المعنوٌه بالمكافات الاٌجابً المتعلم سلون تعزٌز تم كلما

 نظرٌه فان وبذلن سلبً بسلون المتعلم لٌام حاله فً المكافات منع ٌجب واٌضا اخر تعلٌمً مولف

 الانتمال من المتعلم تمكن مستوٌات من تمدمه ما خلال من الرلمٌه الالعاب محفزات تدعم التعزٌز

 المناسبه الراجعه التغذٌه للمتعلمٌن تمدم واٌضا تعلٌمً اعلى مستوى الى تعلٌمً مولف مستوى من

 ( 40:  97)  . التعلٌمً للمولف وفما سلبٌه او اٌجابٌه

 على تركز حٌث الرلمٌة الالعاب لمحفزات متمٌزا   دعما   المعرفٌه النظرٌه لدمت كذلن     

 المرارات واتخاذ والمعالجه والتفسٌر والادران كالانتباه المتعلم لدى المعرفٌة الداخلٌة العملٌات

 فهً وبالتالً المعمد الى البسٌط من المعرفه تمدٌم فً والتدرج السلون ضوبها فً ٌتحدد التً

 لعبه مستوٌات وتتضمن محدده اهداف على تحتوي انها حٌث الرلمٌه الالعاب محفزات مع تتوافك

 مسؤولٌه المتعلم وٌتحمل مستواه ٌتمدم حتى المتعلم معها وٌتفاعل الصعب الى السهل من متدرجه

 ( 3:  6)  .الشعور لدٌه ٌنمو وبهذا اللعب اثناء لراراته

 للمتعلمٌن التعلٌمً الوعً من تزٌد تمنٌه بانها الرلمٌه الالعاب محفزات تمتاز السٌاق هذا وفً     

 وتشجٌع انتاجٌتهم من وتزٌد الشرٌفه المنافسه روح بٌنهم وتخلك مفٌده اثرابٌه معلومات وتوفٌر

 الراجعه التغذٌه وتوفٌر التعلم فً المتعلمٌن تمدم تتبع على المعلم تساعد انها كما الحٌاه مدى التعلم

 من تمكنه وبالتالً معٌنه مهام واتمام مثل التعلم فً وفعال مشارن المتعلم جعل مع لهم المناسبه

  (  63:  90متنوعه . ) تعلٌمٌه خبرات تنمٌه

 فً الحدٌثه الموضوعات من الالكترونٌه التعلم بٌبات فً الرلمٌه الالعاب محفزات دمج وٌعد     

 ممٌزات من تمدمه لما التعلم جوانب جمٌع فً حالٌا تنتشر والتً الالكترونً التعلم بٌبات تصمٌم

 مشاركتهم من تزٌد التً للمتعلمٌن المناسبه والتحدٌات المواعد من مجموعه خلال من عدٌده

 التواصل سبل توفر واٌضا متعلم كل لافعال تراكمً بسجل الاحتفاظ مع التعلم بٌبه فً ودافعٌتهم

 (  433:  43)  .والتعلم  التعلٌم عملٌه مردود لمعرفه المستمره الراجعه التغذٌه وتمدٌم والمشاركه

 تحكم محفزات بمثابه تعد العاب كمحفزات استخدامها ٌمكن التً الاساسٌه اللعب عناصر     

 وممٌزه جذابه تفاعلٌه تجربه الى المستخدم ٌمارسه الذي النشاط تحول وألٌات اللعبه فً السٌر

 تشمل الالكترونً التعلم بٌبات فً العاب كمحفزات وتاثٌرا شٌوعا الاكثر والعناصر اللعبه تشبه

 ممدار المحفزات من الانواع هذه تتعمب حٌث والنماط المتصدرٌن ، لوابم ، المكافات الشارات

 تمدمهم متابعه من نهموتمك اخرى الى مرتبه من ، وترلٌهم  المتعلمٌن ٌحرزها التً النماط

 ( 601:  94الالكترونٌه . )  التعلم بٌبه فً الرانهم ٌحممه ما مع وممارنته

 اجل من لعبه اضافه على ٌعتمد لا التعلٌمً السٌاق فً الالعاب محفزات استخدام فان وبذلن     

 عناصر او خصابص اضافه على اساسً بشكل ٌعتمد وانما محدده ومهارٌه معرفٌه جوانب تنمٌه

 الانخراط وزٌاده المتعلم جذب وبالتالً الحافز وزٌاده التعلم تبسٌط على المدره لدٌها التً اللعب

 الهدف هو هذا وٌظل المطلوب التعلٌمً الناتج الى بالمتعلم الوصول اجل ومن التعلم بٌبه فً

 الالعاب . محفزات تطبٌك من الاساسً
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 تحفٌز هو زٌاده Urha, et al, 2015تشٌر  كما الرلمٌةالالعاب  محفزات ٌمٌز ما واهم     

 راجعه تغذٌه وتمدٌم التذكر وتحسٌن الاكادٌمً والانجاز التعلم اداء وتعزٌز للمشاركه الطلاب

 تمدمهم من بالتحمك للطلاب ، والسماح السلوكٌه التغٌٌرات وتحفٌز ونشاطهم الطلاب لتمدم فورٌه

 و النهاٌه ،  فً التعلم اهداف تحمٌك من الطلاب ، وٌمكن بالطلا بٌن التعاون مهارات وتعزٌز

 ( 460:  91متعه . ) اكثر التعلم جعل

 الحرٌه توفٌر على تعمل الالعاب محفزات ان Huang & Soman, 2013 من كلا وٌضٌف     

 اكتشاف كذلن سلبٌه انعكاسات دون الفشل عند اخرى مره المحاوله فرص اتاحه خلال من للمتعلم

 كذلن الطلاب ومكافاه لتوجٌه افضل ادوات المعلمٌن واعطاء المعلمٌن لدى للتعلم الذاتٌه الدوافع

 كذلن التعلم نواتج الى للوصول المستمر التحفٌز خلال من الكامله ذواتهم تحمٌك من الطلاب تمكن

 ( 1:  97ملل . )  دون للتعلم اطول ساعات لضاء على المتعلمٌن تساعد

وٌعد التنافس من اهم المتغٌرات التً تؤثر فً فعالٌه محفزات الالعاب الرلمٌه لكونه احد      

 من عناصر تصمٌم اللعب صلا  أوعنصر مت، لٌات محفزات الالعاب الرلمٌه أمٌكانٌكٌات او 

ستثاره دافعٌته وتحفٌزه إومصدر للتحدي والذي ٌعمل على دفع المتعلم نحو التعلم وزٌاده حماسه و

وفما لمواعد معٌنه  ، بذل مزٌد من الجهد نحو التنافس مع ذاته او الرانه داخل المجموعاتعلى 

  ( 69:  94. )  لتخطً مستوٌات التعلم المتصاعده داخل المحتوى التعلٌمً
 

وجزء اساسً فً اي  ، كما ٌعد التنافس الموه الدافعه وراء نجاح محفزات الالعاب الرلمٌه      

والتً من خلالها  ، مجموعه من التحدٌات التً تستخدم للتنافس بٌن المتعلمٌنحٌث توجد ، لعبه 

وٌمارن نفسه بالرانه من خلال لوحه المتصدرٌن  ، وٌحصل على الشارات، ٌكتسب المتعلم النماط 

والتً من شانها زٌاده المنافسه بٌن المتعلمٌن حٌث انها ،  كاحد عناصر محفزات الالعاب الرلمٌه

والدفع بهم نحو العمل على تطوٌر مستواهم ، فسٌه للمتعلمٌن استثاره الطبٌعه التنتعمل على ا

  ( 4:  93. )  وتعزٌز دافعٌتهم للانجاز والتعلم والتنافس فٌما بٌنهم داخل البٌبه التعلٌمٌه
 

بالاضافه الى دوره المهم ، كما ان التنافس ٌعمل على تحفٌز المتعلمٌن على مضاعفه جهده      

؛ وتهٌبه الفرص التً تسٌر لدراتهم ، واثاره اهتمامهم بالماده العلمٌه  ، ٌاده دافعٌه المتعلمٌنفً ز

؛ لذا نجد فً بعض  مما ٌعمل على تنشبه جٌل لادر على العمل بشكل جاد على مواجهه التحدٌات

رٌن الاولات ان كثٌرا من المتعلمٌن ٌزداد لدٌهم الامل نحو النجاح من خلال فشل متعلمٌن اخ

والتمدم  ، حٌث ان الخوف من الفشل ٌجعلهم اكثر رغبه فً تحمٌك النجاح، داخل الصف الدراسً 

 ( 906:  94. )  وبذل مزٌد من الجهد
 

أن هنان تطبٌمات تتٌح استخدام عناصر تصمٌم المحفزات  م(4066) وتشٌر اٌمان موسً     

 Socrative   ،Dulingo  ،Ribbon Hero  ،Flip Quiz  ،Class Dojo  ،Goalالرلمٌة ومنها 

book   ،Kahoot  واتفالها فً معظم الوظابف والأدوات المتاحة ، وٌشٌر الباحث بأنه اختار

 . ببٌبة التعلم بالمحفزات الرلمٌة لأنها تتٌح عناصر )النماط ، الشارات ( Kahootتطبٌك كاهوت 

  (6  :401 ) 
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 من الالكترونٌه التعلم بٌبات فً Gamification ابالالع محفزات دمج ٌعد العامه وبصفه     
 جوانب جمٌع فً حالٌا تنتشر والتً الالكترونٌه التعلم بٌبات تصمٌم فً الحدٌثه الموضوعات

 من مجموعه تمدٌم خلال من عدٌده ممٌزات من الالكترونٌه الالعاب محفزات تمدمه لما التعلم
 مع التعلم بٌبه فً ودافعٌتهم مشاركتهم من تزٌد التً للمتعلمٌن المناسبه والتحدٌات المواعد
 التغذٌه وتمدٌم والمشاركه التواصل سبل توفر واٌضا متعلم كل لافعال تراكمً بسجل الاحتفاظ
 ( 606:  94المستمره . )  الراجعه

كما أن البدء فً تعلٌم المبتدبٌن لكرة الٌد ٌجب ان ٌتم من خلال برنامج موضوع من لبل      
أو المدرب ، بحٌث ٌتوافر لهذا البرنامج العناصر الاساسٌة لنجاحه وتحمٌك هدفه من خلال المعلم 

وضع كرة الٌد فً لالب مشوق للمبتدئ بحٌث تعمل علً اعطابه والع للممارسة واستٌعاب اكبر 
  . لدر ممكن من الحجم المهاري الذي ٌجب ان ٌتمنه المبتدبون سواء فردي أو جماعً

بتدئ فً جو من التنافس ٌعمل علً تنمٌة المهارات الخاصة والصفات البدنٌة فً وتدرٌب الم     
اثناء المنافسة لأنه ٌعتبر من طرق الفعالٌة والاٌجابٌة فً عملٌة التعلم واتجاه طبٌعة العمل 

والتدرٌب نظرا لأن المتعلم أثناء المنافسة ٌمر بموالف متنوعة ومطلوب منه أن ٌكٌف مهاراته 
  (91:  44 ) . ل هذه الموالفولدراته لح

ومن المعروف أن المتعلم دابما ٌنجذب نحو الأشٌاء التً تشد الإنتباه وبالطبع لا ٌوجد أفضل      
من تكنولوجٌا التعلٌم حٌث نستطٌع من خلالها جذب المتعلم أثناء تعلم المهارات الأساسٌة فً كرة 

الوسابل تمضى تماما  على الملل الذي ٌشعر  الٌد وكذلن النواحً المعرفٌة ، حٌث أن مشاهدة تلن
 ( 4:  41به المتعلمٌن أثناء عملٌة التعلم . )  

 فً كبٌرة أهمٌة ذات الٌد كرة فً والمانون بالمهارات المتعلمة والمعلومات المعارف تعد     
 المعرفً الجانبٌن بٌن وثٌمة علالة لوجود نظرا   الحركة، الأداء تحسٌن على المدرة الطلاب إكساب

 الطلاب لدرة على المهاري الأداء ٌتولف حٌث اللعبة، ولانونٌة بمواعد الأداء وارتباط والمهاري
 ( 39:  49. )  المختلفة اللعب موالف فً وتوظٌفها نظرٌا   تكتسبها التً المعلومات استخدام على

 البدنٌة والمدرة المابلٌة بٌن ٌجمع الذي هو الكفء اللاعب أن (م2002) جمٌل سعد وٌشٌر     
 بها المرتبطة المعرفة بدون الرٌاضٌة المهارة فاكتساب النظرٌة المعارف وبٌن الرٌاضٌة والمهارة
 ( 434:  40. )  لصور وبها نالصة عملٌة تكون

 : البحث مشكلة

بناء على توجٌهات وزارة التربٌة والتعلٌم لأعضاء هٌبة التدرٌس فى جمٌع مدارسها      
 ومنبضرورة مواكبة التمدم العلمى وإستخدام المستحدثات التكنولوجٌة فى العملٌة التعلٌمٌة ، 

جامعة بنها ، ومدرب كرة ٌد  –كأستاذ مساعد دكتور بكلٌة التربٌة الرٌاضٌة  الباحث عمل خلال
 لمدرسة الإعدادٌة الثانوٌة الرٌاضٌة ببنها ، لاحظ الباحث :با

وجود مشكلة لدى الغالبٌة من طلاب الصف الأول الإعدادى " شعبة كرة الٌد " بالمدرسة تتمثل 
فً ضعف المستوى المهارى وذلن نتٌجة عدم فهم وإدران الخطوات الفنٌة والتعلٌمٌة لبعض 

لٌد وتداخل طرق الأداء الفنً لبعض المهارات فً بعض المهارات الهجومٌة الممررة فى كرة ا
الألعاب الرٌاضٌة الأخرى وذلن نتٌجة كثرة المهارات الممررة على الطلاب فً مختلف الألعاب 
الجماعٌة وتشابهها إلى حد ما من حٌث الخطوات الفنٌة ، مما أدى إلى تشتت أذهان الطلاب 

مهارى خلال عملٌة رتب علٌه من ضعف فً المستوى الوبالتالً كثرة الأخطاء خلال الأداء وما ٌت
 تعلم المهارات.
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وٌعزى الباحث السبب فى ذلن إلى الطرٌمة التملٌدٌة المستخدمة فً تعلٌم الطلاب المهارات      
الممررة فً كرة الٌد والتى تعتمد على " الشرح وعرض النموذج " حٌث تفتمر تلن الوسٌلة إلى 

ة ٌؤدي إثارة دوافع التعلم وعدم مراعاتها للفروق الفردٌة بٌن المتعلمٌن وأن استخدامها بعد فتر
 بالمتعلم إلى الإحساس بالرتابة والملل .

وّب ٨ؽع اٌجبؽش ػٕذ ل١بِٗ ثطشػ ِغّٛػخ ِٓ ا٤عئٍخ اٌخبطخ ثمبْٔٛ وشح ا١ٌذ  -

ٌّؼشفخ ِذٜ رؾظ١ً اٌط٩ة ٚرزوشُ٘ ٚفُّٙٙ ٌّٛاد لبْٔٛ وشح ا١ٌذ خ٩ي دساعزُٙ 

اٌط٩ة ٨ ٠ززوشٚا ِٛاد ثأْ اٌغبٌج١خ ِٓ  اٌغبثمخ ٌّبدح وشح ا١ٌذ خ٩ي اٌّشؽٍخ ا٦ثزذائ١خ

اٌمبْٔٛ اٌذٌٚٝ فٝ وشح ا١ٌذ ، ٚاٌجؼغ ا٤خش ٠شزىٝ ِٓ ػذَ فُٙ ِٛاد ثؼ١ٕٙب فٝ 

اٌمبْٔٛ اٌذٌٚٝ فٝ وشح ا١ٌذ ، ٚثؼغ اٌط٩ة ٠خٍؾ ث١ٓ لٛا١ٔٓ وشح ا١ٌذ ٚث١ٓ لٛا١ٔٓ 

ا٤ٌؼبة ا٤خشٜ ، ٚوزٌه ػذَ ِزبثؼزُٙ ٌّب ٘ٛ عذ٠ذ فٝ ِغبي وشح ا١ٌذ ٚاٌخبص 

د اٌؾذ٠ضخ فٝ اٌمبْٔٛ ؛ ٠ٚؼضٜ اٌجبؽش رٌه ٔز١غخ لظش اٌّذح اٌّؾذدح ٌٍذساعخ ثبٌزؼذ٩٠

خ٩ي اٌزشَ ، فمذ ٠ّش اٌفظً اٌذساعٝ ٕٚ٘بن غّٛع ٚرغبؤ٨د ٌذٜ اٌط٩ة ػٓ 

ثؼغ ِٛاد اٌمبْٔٛ فٝ وشح ا١ٌذ خ٩ي اٌغٕخ اٌذساع١خ ٚرجمٝ غبِؼخ ٌذٜ اٌطبٌت ، 

ا٤عبع١خ فٝ وشح ا١ٌذ ػٍٝ ؽغبة  ٚوزٌه ا٦٘زّبَ اٌّزّشوض ؽٛي رؼٍُ اٌّٙبساد

اٌغبٔت اٌزؾظ١ٍٝ اٌّؼشفٝ اٌّشرجؾ ثّٛاد اٌمبْٔٛ ٚوزٌه اٌّٛػٛػبد اٌّشرجطخ ثىشح 

 ا١ٌذ .
طرق غٌر تملٌدٌة أو حدٌثة فى عرض المحتوى  جاءت فكرة البحث وهى البحث عنمن هنا      

تحمك ذلن التى  الوسابلومن  ،عناصر الجذب والتشوٌك وتركٌز الانتباه التعلٌمى للطلاب وٌحمك 
إستخدام بشكل رابع هو شرح وعرض المحتوى التعلٌمى التعمل على تبسٌط وجذاب ورابع  بشكل

التً تعمل علً استثارة المتعلمٌن وتحفٌزهم و Gamification" محفزات الألعاب الرلمٌة " 

 . داخل مجموعاتوزٌادة دافعٌتهم للتعلم من خلال التنافس بٌن بعضهم البعض والتنافس 

ساره ( ، 42م()2023) هالة دغمشمثل دراسة كلا من : بعض الدراسات  كدتأ ولمد     
عبد العاطى ) حسن ( ، 22م()2023( ، سارة الحواس )22م(  )2023)زغلول
( ، ولٌد إبراهٌم 22()2022( ، رحاب محمد )42()2022( ، محمد سالم)22م()2022

( ، أمل سوٌدان 33()2022سٌد )( ، شٌرٌن ال2()2022( ، إٌناس أحمد )52()2022)
(2022()24، )Ibrahim Abdelhamid  (2023()52م، )Rida Afrilyasanti  
على ( 56م()2022)  Guillermo M( ،65م()2022)  Nisaul Wangi( ، 66م( )2023)

اٌجابٌة إستخدام محفزات الألعاب الرلمٌة فى العملٌة التعلٌمٌة كما زادت من دافعٌة التعلم لدى 
 المتعلمٌن من خلال جو الإثارة والحماسة والمنافسة بٌن الطلاب .

ٌعتبر الكاهوت أحد التطبٌمات الحدٌثة فى التعلٌم ، والتى توفر طرلا  غٌر مألوفة لطرح      
الأسبلة على الطلاب ، حٌث تعرض الأسبلة برموز أو صور تستدعى إهتمام الطلاب بالإضافة 

والمنافسة للحصول على ترتٌب متمدم فى اللعبة مما ٌؤدى إلى إثارة إلى إستخدام أسلوب المسابمة 
 ( 4:  30دافعٌة الطلاب للحصول على مراكز متمدمة . ) 

ان استخدام تطبٌك كاهوت الذي ٌحتوي علً الصور ومماطع الفٌدٌو المختلفة فً صورة      
دٌمٌة بإجراء تجربة مسابمات ٌعزز عملٌة التعلم ، حٌث لام الباحث من خلال عملة بالاكا

استطلاعٌة لبعض المبتدبٌن اثناء إحدي الوحدات التعلٌمٌة حٌث صمم الباحث محفز رلمً بتطبٌك 

https://0810g65sh-1103-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Author/Home?author=%D8%B9%D8%A8%D8%AF%D8%A7%D9%84%D8%B9%D8%A7%D8%B7%D9%89%D8%8C+%D8%AD%D8%B3%D9%86+%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%A7%D8%AA%D8%B9+%D9%85%D8%AD%D9%85%D8%AF
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ولام بعرضه اثناء الجزء التطبٌمً بالوحدة التعلٌمٌة لمعرفة مدي استجابات    Kahootكاهوت 
 تجربة .وانطباعات المبتدبٌن لاستخدامه ، الامر الذي أدي إلً الخوض بإجراء ال

 الطلاب تحفٌز من تزٌد التلعٌب استراتٌجٌات ان الابحاث تظهر ذكر ، ما مع وتماشٌا       
 لدى الدافع تنمٌه فً للغاٌه فعاله وتصبح التحفٌز على لابمه التعلٌمٌه البٌبه وتجعل وحماسهم
 بالالعاب ٌسعدون المتعلمٌن ، وان ضرورٌا   أمر   اصبح بعد عن التعلٌم ان منطلك ومن المتعلمٌن ،
 بعد عن التعلم ) عالم معا  ، العالمٌن دمج فً التفكٌر المفٌد من اصبح الافتراضٌه الالكترونٌه

 بتلبٌه تهتم التلعٌب تمنٌه ان ، حٌث التعلٌم فً Gamificationالتلعٌب  وتنفٌذ الالعاب ( وعالم

 والمنافسه والتحصٌل والمكافاه بالتمدٌر كالاهتمام الاساسٌه البشرٌه الاحتٌاجات او الرغبات بعض
 او الوالعً العالم فً سواء العناصر هذه الى بحاجه فالبشر والاٌثار ، الذات عن والتعبٌر والتعاون

 ( 40:  99الافتراضً . ) 

الطرٌمة المتبعة فى تدرٌس الممرر مادة كرة الٌد تمتصر حرص الباحث على أن لا ونظرا ل     
بالشكل المألوف والطبٌعً ولكن تتطرق الً وسابل تكنولوجٌة حدٌثة تسهم فً اثراء  للطلاب

العملٌة التعلٌمٌة من خلال زٌادة المدرات العملٌة والتً تؤدي بدورها الً تطور مستوي الاداء عند 
معظم وخصوصا أن البرامج التعلٌمٌة بممارنتها بالطرق العادٌة مما ٌؤدي الً زٌادة الدافعٌة للتعلم 

محاولة التعرف على  " تأثٌر ومن هنا تبلورت مشكلة البحث فً الاكادٌمٌات هو تعلم تملٌدي ، 
المهارات الهجومٌة بعض عبر المنصات التعلٌمٌة على تعلم  الرلمٌةالألعاب محفزات إستخدام 

 . والتحصٌل المعرفى فى كرة الٌد "

 : هدف البحث

إستخدام نمط التنافس داخل المجموعات لابم على  ٌهدف البحث إلى التعرف على تأثٌر     
 المهارات الهجومٌة والتحصٌل المعرفى فى كرة الٌد . بعض على تعلم الرلمٌة الألعاب محفزات 

 : فروض البحث

" ّٔؾ رٛعذ فشٚق داٌخ ئؽظبئ١بً ث١ٓ اٌم١بع١ٓ اٌمجٍٟ ٚاٌجؼذٞ ٌٍّغّٛػخ اٌزغش٠ج١خ   -1

رؼٍُ ثؼغ  ِؾفضاد ا٤ٌؼبة اٌشل١ّخ " فٝاٌزٕبفظ ث١ٓ اٌّغّٛػبد لبئُ ػٍٝ 

 ٌظبٌؼ اٌم١بط اٌجؼذٞ. فٟ وشح ا١ٌذ ٚاٌزؾظ١ً اٌّؼشفٝ اٌٙغ١ِٛخاٌّٙبساد 

ؼبثطخ " اٌزؼٍُ رٛعذ فشٚق داٌخ ئؽظبئ١بً ث١ٓ اٌم١بع١ٓ اٌمجٍٟ ٚاٌجؼذٞ ٌٍّغّٛػخ اٌ  -2

بٌؼ ٌظ فٟ وشح ا١ٌذ ٚاٌزؾظ١ً اٌّؼشفٝ اٌٙغ١ِٛخرؼٍُ ثؼغ اٌّٙبساد  اٌزم١ٍذٜ " فٝ

 اٌم١بط اٌجؼذٞ.

رٛعذ فشٚق داٌخ ئؽظبئ١بً ث١ٓ اٌم١بع١ٓ اٌجؼذ١٠ٓ ٌٍّغّٛػز١ٓ اٌزغش٠ج١خ ٚاٌؼبثطخ  -3

ٌظبٌؼ اٌم١بط  فٟ وشح ا١ٌذ ٚاٌزؾظ١ً اٌّؼشفٝ اٌٙغ١ِٛخفٟ رؼٍُ ثؼغ اٌّٙبساد 

 اٌجؼذٞ ٌٍّغّٛػخ اٌزغش٠ج١خ.

 : مصطلحات البحث

 competition intra groupsالتنافس داخل المجموعات : 

تنافس ٌكون فٌه المتعلمون مترابطٌن سلبا  بحٌث ٌكون نجاح أحد المتعلمٌن هو فشل الأخر ،      
 ( 6:  94وٌعمل التنافس داخل المجموعة على تملٌل التعاون بٌن اعضاء المجموعة . ) 
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 عرفه الباحث إجرائٌاً  :

بأنه أسلوب ٌعتمد على التنافس بٌن طلاب كل مجموعة بٌبة التعلم المابمة على محفزات      
الألعاب الرلمٌة ، بحٌث ٌبذل كل طالب مزٌد من الجهد بشكل أفضل وأسرع من الأخرٌن ، وفى 
ألل ولت ممكن من بمٌة أفراد نفس المجموعة لإنجاز المهام التعلٌمٌة الموكلة إلٌه ، وإحتلال 

كز الصدارة ، والحصول على أعلى الدرجات ، واعلى ترتٌب فى لوحة المتصدرٌن ، ثم ٌنمل مر
الطالب الذى حمك نفس الترٌب بلوحة المتصدرٌن إلى مجموعة أخرى للتنافس مع ألرانه الذٌن 
ذ حمموا نفس المركز فى دراسة الموضوع التالى وفى اداء المهام التعلٌمٌة التالٌة ، لبٌان أى التلامٌ

 أكثر تحصٌلا  ، وتحمٌما  للهدف .

 Gamification :  الرلمٌة الألعاب محفزات

استخدام ألٌات وتمنٌات الالعاب وأسالٌب التفكٌر المستخدمه فً اللعبه من أجل ممارسة نشاط      
هادف وذلن مع شعور الطلاب بالانخراط المصحوب بزٌادة دافعٌتهم نحو أداء هذا النشاط من 

 ( 694:  99 ) الً حل للمشكلات التً تواجههم .أجل الوصول 

عاب وتمنٌاتها فً صورة مهام الألعملٌة إنشاء محتوى تعلٌمً فً ضوء عناصر هى      
المستهدفة  لتحمٌك نواتج التعلم علم ؛على التالمتعلمٌن ومستوٌات وتحدٌات تعاونٌة وتنافسٌة لتحفٌز 

 ( .44   :74 ) 

 Cognitive Achievementالتحصٌل المعرفى  : 

بأنه محصلة ما ٌتعلمه الطالب بعد مرور فترة زمنٌة محددة  م (2022أحمد رضوان ) عرفه      
، وٌمكن لٌاسه بالدرجة التى ٌحصل علٌها فى إختبار تحصٌلى وذلن لمعرفة مدى نجاح 

ب من معرفة الإستراتٌجٌة التى ٌضعها وٌخطط لها المعلم لتحمٌك أهدافه وما ٌصل إلٌه الطال
 ( 349:  9تترجم إلى درجات . ) 

 (3الدراسات المرجعٌة : مرفك )

ساره ( ، 42م()2023) هالة دغمشلام الباحث بالإطلاع على الدراسات المرجعٌة  التالٌة :      
 عبد العاطى )حسن ( ، 22م()2023( ، سارة الحواس )22م(  )2023)زغلول
( ، ولٌد إبراهٌم 22()2022( ، رحاب محمد )42()2022( ، محمد سالم)22م()2022

( ، أمل سوٌدان 33()2022( ، شٌرٌن السٌد )2()2022( ، إٌناس أحمد )52()2022)
(2022()24، )Ibrahim Abdelhamid  (2023()52م، )Rida Afrilyasanti  
( 56م()2022)  Guillermo M( ،65م()2022) Nisaul Wangi( ، 66م( )2023)

، حٌث تعتبر هذه الدراسات المرجعٌة ذات أهمٌة بالغة لما تضمنته من ( 3بمرفك )والموضحة 
بمثابة ذخٌرة علمٌة تنٌر الطرٌك أمام الباحث لما لها  حمابك ومعلومات وما تحتوٌه من نتابج تعد

ومنالشة وتحلٌل من دور فعال خلال خطوات الدراسة ، وٌتناول الباحث فى هذا الجزء عرض 
أهم البحوث والدراسات المرجعٌة التى أجرٌت فى مجال البحث بهدف إلماء الضوء على أهم 

 المعلومات التى أخذت فى الإعتبار عند إجراء هذا البحث .

 

 

 

https://0810g65sh-1103-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Author/Home?author=%D8%B9%D8%A8%D8%AF%D8%A7%D9%84%D8%B9%D8%A7%D8%B7%D9%89%D8%8C+%D8%AD%D8%B3%D9%86+%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%A7%D8%AA%D8%B9+%D9%85%D8%AD%D9%85%D8%AF
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 التعلٌك علً الدراسات المرجعٌة :

( حتى 4046ٌتضح من العرض السابك للدراسات المرجعٌة التى أجرٌت فى الفترة من )     

( 3( دراسات مرجعٌة عربٌة ، وعدد )60( دراسة ، منها عدد )63م( ، ولد بلغ عددها )4044)

دراسات مرجعٌة أجنبٌة ، ولد لام الباحث بتحلٌل هذه الدراسات حتى ٌتمكن من الولوف على أهم 

 تى ٌمكن الإستفادة منها عند تطبٌك إجراءات البحث فٌما ٌلى : النماط ال

 : من حٌث الأهداف

إستهدفت الدراسات المرجعٌة بٌان مدى فاعلٌة إستخدام محفزات الألعاب الرلمٌة من خلال      

المنصات التعلٌمٌة الالكترونٌة وذلن عند ممارنته بالطرق المتبعة فى التدرٌس وأهمٌة إستخدامه 

ساعد  فى المدارس والجامعات إلى جانب الإستفادة منه فى تحمٌك جوانب العملٌة التعلٌمٌة ولمد

 ذلن الباحث فى صٌاغة وتحدٌد الأهداف بدلة .

 من حٌث المنهج المستخدم :

إتفمت معظم الدراسات المرجعٌة بموضوع البحث على إستخدام المنهج التجرٌبى بإعتباره أنسب 

المناهج العلمٌة وبتصمٌم تجرٌبى لمجموعة واحدة ولمجموعتٌن مما أفاد الباحث فى إختٌار المنهج 

 حثه .المناسب لب

 من حٌث العٌنة : 

( طالب وطالبة فى مراحل التعلٌم 679إلى  69تراوحت عٌنة البحث فى تلن الدراسات من )

المختلفة من المرحلة الثانوٌة المرحلة الجامعٌة ، ولد تم إختٌار العٌنة فى هذه الدراسات بالطرٌمة 

 العشوابٌة والطرٌمة العمدٌة من مجتمع البحث .   

 ب الإحصائً :من حٌث الإسلو

تنوعت الأسالٌب الإحصابٌة المستخدمة فى الدراسات المرجعٌة ، وتعددت بالرغم من إتفاق      

اختبار  -معامل الالتواء  -الانحراف المعٌاري  -هذه الدراسات فى استخدام ) المتوسط الحسابً 

المستخدم فى  نسب التحسن ( إلا أنها أختلفت فى الأسلوب -معامل الإرتباط البسٌط  -"ت" 

التعامل مع البٌانات إحصابٌا  نظرا  لاختلاف عدد الأفراد الخاص بعٌنة كل دراسة ، وطبٌعة 

 أهداف وفروض كل دراسة على حده .

 من حٌث النتائج :

أتفمت نتابج الدراسات المرجعٌة ، فمد أشارت نتابج الدراسات إلى فاعلٌة استخدام محفزات      

(  وومعظمها أشار إلى  KAHOOTالألعاب الرلمٌة من خلال المنصة التعلٌمٌة الالكترونٌة ) 

 .  وجود إتجاهات إٌجابٌة نحو استخدام محفزات الألعاب الرلمٌة
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 مرجعٌة :الاستفادة من الدراسات ال

أستفاد الباحث الكثٌر من الدراسات السابمة ، والتً أجرٌت فً مجال محفزات الألعاب      

الرلمٌة من خلال المنصات التعلٌمٌة الالكترونٌة ، وتتلخص أوجه الاستفادة من الدراسات السابمة 

 فٌما ٌلً :

 تفهم الباحث حدود مشكلة البحث  .               -6

 ث فً صٌاغة أهداف وفروض البحث .ساعدت الباح -4

 اختٌار المنهج والعٌنة وأدوات جمع البٌانات .      -4

 إختٌار إسلوب التحلٌل الإحصابً المناسب .        -3

 كٌفٌة عرض البٌانات وتحلٌلها وتفسٌرها. -9

 الاستفادة من نتابج تلن الدراسات فى منالشة وتفسٌر نتابج الدراسة الحالٌة . -9

 : البحث إجراءات

 : البحث منهج:  أولاً 

الباحث المنهج التجرٌبً نظرا  لملاءمته لطبٌعة هذا البحث مستعٌنا  بأحد التصمٌمات  ستخدمإ     

 ستخدام المٌاسإالتجرٌبٌة وهو التصمٌم التجرٌبً لمجموعتٌن إحداهما تجرٌبٌة والأخرى ضابطة ب

 . البعدي لكلا المجموعتٌنالمبلً و
 

 : البحث عٌنةو مجتمع : ثأنٌاً

طلاب الصف الأول الإعدادى بالمدرسة الإعدادٌة الثانوٌة الرٌاضٌة ٌمثل مجتمع البحث      

( 699م والبالغ عددهم )4044/4044للبنٌن ببنها خلال الفصل الدراسى الأول للعام الدراسى 

عبة كرة الٌد ( طالب من ش39وتم اختٌار عٌنة البحث بالطرٌمة العمدٌة وعددهم ) ،طالب 

 معهااتبع ( طالب ، 69بالمدرسة ، تم تمسٌمهم الً مجموعتٌن إحداها        )تجرٌبٌة( عددهم )

، الأخرى )ضابطة( وعددهم  من خلال المنصات التعلٌمٌةالبرنامج التعلٌمً بالمحفزات الرلمٌة 

كما تم  نموذج ( ،( طالب وتم التدرٌس لها بإستخدام الطرٌمة التملٌدٌة ) الشرح وأداء 69)

 كعٌنة استطلاعٌة  طلاب من نفس مجتمع البحث ومن خارج العٌنة الأساسٌة( 60) الإستعانة بعدد
 

 (2جدول )
 توصٌف عٌنة البحث 

 

 انؼُُح انكهُح انؼُُح الاعرطلاػُح انؼُُح الأعاعُح انثُاٌ

 45 13 33 انؼذد

 % 133 % 22,22 % 66,66 انُغثح
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 الأساسٌة والعٌنة الاستطلاعٌة :أسباب إختٌار العٌنة 

 فٟ ِغزٜٛ رؼ١ٍّٟ ٚاؽذ ثبٌظف ا٤ٚي ا٦ػذادٜ ثبٌّذسعخ . -1

 ١ذ ثبٌّشؽٍخ ا٦ػذاد٠خ ثبٌّذسعخ.عٌٙٛخ اٌزٛاطً ِغ اٌؼ١ٕخ ثغجت رٛاعذٜ وّذسة ٌشؼجخ وشح اٌ -2

 ػذَ ٚعٛد أٜ ِؼشفخ عبثمخ ثّٙبساد وشح ا١ٌذ . -3

ء ا٨خزجبساد ٚاٌّزبثؼخ ٌٍجشٔبِظ ٦عشا عٌٙٛخ رٛافش أفشاد اٌؼ١ٕخ فٟ ا٤ٚلبد اٌّخظظخ -4

 اٌذٚس٠خ.

 تجانس عٌنة البحث : 
 

الكلٌة فً ضوء معدلات النمو ) السن ، الطول ، التجانس لعٌنة البحث لام الباحث بالتأكد من      

الوزن ( ومعدل الذكاء وبعض الصفات البدنٌة وبعض المهارات الهجومٌة والتحصٌل المعرفى فى 

 . ( تجانس عٌنة البحث ككل4وٌوضح جدول )كرة الٌد ، 

 (2جذول )

وانًهاسَح وانرذصُم  انثذَُح مذساخوتؼط ان يؼذلاخ انًُىذجاَظ ػُُح انثذث فٍ تؼط 

 لُذ انثذث انًؼشفً

 (40)ن=   

 الإختبارات
وحدة 
 المٌاس

 الوسٌط المتوسط
الانحراف 
 المعٌارى

معامل 
 الالتواء

 -6,77 0,46 63,09 64,11 سنة السن

 6,34 4,40 697,00 697,01 سم الطول
 0,44 6,44 94,00 94,69 كجم الوزن

ٌة
دن

لب
ا

 

 -0,00 0,61 7,74 7,73 ث م فى منحنى22العدو 
 -0,16 6,19 9,90 9,44 سم ثنى الجذع أماماً أسفل

 -0,61 0,94 49,44 49,63 ث الجرى الزجزاجى بطرٌمة بارو
 -0,94 4,93 43,00 44,49 سم الوثب العمودى لسارجنت

 0,70 0,61 9,70 9,96 م رمى كرة طبٌة لألصى مسافة

 6,66 6,96 66,00 66,99 عدد متداخلةمستطٌلات تصوٌب على 
ٌة

ار
مه

ال
 

 6,07 6,73 64,00 64,39 عدد ث 30حائط التمرٌر على 
 0,91 6,46 46,49 46,94 ثانٌة سرعة ورشالة التنطٌط

 0,74 6,03 4,00 4,39 درجة دلة التصوٌب على المرمى

 6,64 6,69 64,00 64,39 الدرجة التحصٌل المعرفى
 

( أن جمٌع ليٌم معياملات الالتيواء لعٌنية البحيث التجرٌبٌية والضيابطة فيً 4ٌتضح من جدول )     

والمهارٌيية والتحصييٌل  وبعييض المييدرات البدنٌيية والييوزن ( الطييول، السيين ) متغٌييرات النمييوبعييض 

(، ممييا ٌعنييى ولييوع جمٌييع البٌانييات تحييت المنحنييى 4هييذه المييٌم انحصييرت مييابٌن ) ، المعرفييى

 ألاعتدالً، وٌؤكد على تجانس عٌنة البحث ككل فً متغٌرات البحث.
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 تكافؤ عٌنتى البحث:

 كما لام الباحث أٌضا  بإجراء التكافؤ بٌن المجموعتٌن )التجرٌبٌة والضابطة( فى ضوء متغٌرات

والتً لد  والمهارٌة والتحصٌل المعرفى وبعض المدرات البدنٌة( الوزن  –الطول  -السن  )النمو

 ( ٌوضح ذلن4تؤثر علً البحث وجدول )

 (3جذول )

وتؼط انمذساخ  يؼذلاخ انًُىدلانح انفشوق تٍُ انًجًىػرٍُ انرجشَثُح وانعاتطح فٍ تؼط 

 لُذ انثذث وانًهاسَح وانرذصُم انًؼشفً انثذَُح

                                                                                 ٌ(1 ٌ =2 =15) 

 المتغٌرات
وحدة 
 المٌاس

 المجموعة التجرٌبٌة
 المجموعة 

 الضابطة
فرق بٌن 
المتوسطٌ

 ن
 لٌمة )ت(

 +ع ¯س +ع ¯س

 -0,52 -0,02 0.36 23,23 0,42 23,26 سنة السن

 -0,22 -0,22 2.26 256,20 2,56 256,53 المتر الطول

 0,24 0,02 2,42 52,23 2,22 52,20 كجم الوزن

ٌة
دن

لب
ا

 

 -0,22 -0,02 0,20 2,25 0,22 2,23 ث م فى منحنى22العدو 

 -2,03 -0,23 2,60 6,53 2,24 5,20 سم ثنى الجذع أماماً أسفل

 0,02 0,00 0,66 26,25 0,62 26,25 ث "بارو" الجرى الزجزاجى 

 -2,22 -0,22 2,22 24,02 2,02 23,20 سم الوثب العمودى لسارجنت

 -0,22 -0,02 0,20 5,25 0,22 5,62 م رمى كرة طبٌة لألصى مسافة

 -2,22 -0,62 2,25 22,23 2,22 22,22 عدد متداخلةمستطٌلات تصوٌب على 

ٌة
ار

مه
ال

 
 -0,24 -0,02 2,32 22,20 2,36 22,23 عدد ث 30حائط التمرٌر على 

 -0,22 -0,23 2,26 32,22 2,22 32,66 ثانٌة سرعة ورشالة التنطٌط

 -2,42 -0,53 2,25 2,20 0,20 2,22 درجة دلة التصوٌب على المرمى

 -2,42 -0,60 2,32 23,23 0,24 23,23 الدرجة التحصٌل المعرفى

 

 2,02( = 0,05( ومستوي معنوٌة )22لٌمة "ت" الجدولٌة عند درجة حرٌة )

( أن جمٌع  لٌم )ت( المحسوبة الل من لٌمة )ت( الجدولٌة، مما ٌدل على 4ٌتضح من جدول )      

 عييدم وجييود فييروق داليية إحصييابٌا  بييٌن المجمييوعتٌن التجرٌبٌيية والضييابطة فييً فييى ضييوء متغٌييرات

لٌييد  والمهارٌيية والتحصييٌل المعرفييى وبعييض المييدرات البدنٌيية( الييوزن  –الطييول  -السيين  )النمييو

 .  البحث، مما ٌشٌر إلً تكافؤ المجموعتٌن
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  جمع البٌانات :وسائل وأدوات 

 إستند الباحث  لجمع المعلومات والبٌانات المتعلمة بهذا البحث إلى الوسابل والأدوات التالٌة:

 الأجهزة والأدوات المستخدمة فى البحث :أولاً : 

 .اٌجؾش( ٌٍؼ١ٕخ )ل١ذعٙبص اٌشعزب١ِزش ٌم١بط اٌطٛي اٌىٍٟ  -

 وشاد ؽج١خ – ٍِؼت وشح ٠ذ - عبػخ ا٠مبف -شش٠ؾ ل١بط  - ِشِٟ وشح ٠ذ – ١ِضاْ ؽجٟ ِؼب٠ش -

                         وشاد ٠ذ. - ِغطشح خشج١خ ِذسعخ ثبٌغٕز١ّزش ٌم١بط اٌّشٚٔخ -

  -الإعرًاساخ :ثاَُاً : 

 لأجراء الدراسة : لام "الباحث" بإعداد مجموعة من الإستمارات لتحدٌد البٌانات اللازمة

 ِشفكاٌّؼشف١خ ( .  –اٌّٙبس٠خ  –اٌجذ١ٔخ  –ٔزبئظ ا٦خزجبساد ) ِزغ١شاد إٌّٛ ئعزّبساد رغغ١ً  -

(13) 

 ِشفكٚرؾذ٠ذ ا١ّ٘٤خ إٌغج١خ ٌٍّؾبٚس.  ِؾبٚس ا٨خزجبس اٌّؼشفٌٝزؾذ٠ذ اعزط٩ع ساٜ اٌخجشاء  -

(11) 

  (12. ِشفك )  ١ٌٚخاعزط٩ع ساٜ اٌخجشاء فٝ ا٨خزجبس اٌّؼشفٝ فٝ طٛسرٗ ا٤ -

 (16اعزط٩ع سأٜ اٌخجشاء ؽٛي رخط١ؾ اٌّؾزٜٛ اٌزؼ١ٍّٝ ٌؼ١ٕخ اٌجؾش . ِشفك ) -

 (11. ِشفك )اعزط٩ع ساٜ اٌخجشاء فٝ صِٓ اٌٛؽذاد اٌزؼ١ّ١ٍخ -

 (11اعزّبسح اعزط٩ع سأٞ اٌخجشاء ؽٛي أعئٍخ وب٘ٛد. ِشفك ) -

 (22) ِشفك.  Kahootرم١١ُ ثشٔبِظ وب٘ٛد ئعزّبسح ئعزط٩ع سأٞ اٌخجشاء ؽٛي  -
 

 : المسح المرجعً :ثالثاً 

لبَ اٌجبؽش ثؼًّ ِغؼ ٌٍّشاعغ ٚاٌذساعبد ٚاٌجؾٛس اٌؼ١ٍّخ اٌؼشث١خ ٚا٤عٕج١خ فٝ    

 ِغبي وشح ا١ٌذ ٚرٌه ٌٍزٛطً ٣ٌرٟ : 
الصفات البدنٌة الخاصة بلاعبً كرة الٌد حٌث لام الباحث بعمل مسح مرجعً للدراسات  -6

والبحوث السابمة والمراجع العلمٌة التً تناولت الصفات البدنٌة الخاصة بلاعبً كرة الٌد وذلن 

 . (5مرفك )لتحدٌد الصفات البدنٌة الخاصة بكرة الٌد 

بً كرة الٌد لٌد البحث حٌث لام الباحث بإجراء دراسة إختبارات الصفات البدنٌة الخاصة بلاع -4

مسحٌة للدراسات والبحوث السابمة وكذلن المراجع العلمٌة للإختبارات التً تمٌس الصفات البدنٌة 

الخاصة فً كرة الٌد والتً طبمت على عٌنات مماثلة لعٌنة البحث وذلن للتوصل إلى الإختبارات 

بكرة الٌد والتً تم إستخلاصها من المسح المرجعً السابك  التً تمٌس الصفات البدنٌة الخاصة

 . (6مرفك )

إختبارات المهارات الهجومٌة فى كرة الٌد لٌد البحث حٌث لام الباحث بإجراء دراسة مسحٌة   -3

للدراسات والبحوث السابمة للاختبارات التً تمٌس المهارات الهجومٌة فً كرة الٌد لٌد 

 . (2مرفك )مماثلة لعٌنة البحث البحث والتً طبمت على عٌنات 
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 رابعاً : الإختبارات المستخدمة لٌد البحث :

 لام الباحث بإستخدام الإختبارات التالٌة فى جمع البٌانات :
 

 (4مرفك )اختبارات متغٌرات النمو .  -6

 (2مرفك )الإختبارت البدنٌة لمٌاس الصفات البدنٌة الخاصة فى كرة الٌد .  -4

 (2مرفك )الإختبارت المهارٌة لمٌاس بعض المهارات الهجومٌة فى كرة الٌد .  -4

 (25مرفك )إختبار التحصٌل المعرفى فى كرة الٌد  .  -3

)*( وسوف ٌستعرض الباحث الخطوات التى سلكها لإستخدام الإختبارات السابمة فى الخطوات 

 الأتٌة :

 (2الإختبارات البدنٌة لٌد البحث : مرفك ) -2

لام الباحث بعمل مسح مرجعً للدراسات والبحوث السابمة والمراجع العلمٌة التً تناولت  -

مرفك الصفات البدنٌة الخاصة بلاعبً كرة الٌد وذلن لتحدٌد الصفات البدنٌة الخاصة بكرة الٌد 

(5) . 

 التالٌة:فأكثر من المسح المرجعً وتم تحدٌد الصفات البدنٌة %(  25)ولمد إرتضى الباحث بنسبة 

 السرعة الإنتمالٌة . -6

 المرونة . -4

 الرشالة. -4

 الموة الممٌزة بالسرعة ) رجلٌن ( . -3

 الموة الممٌزة بالسرعة ) ذراعٌن ( . -9

 اٌذلخ .-6

لام الباحث بإجراء دراسة مسحٌة للدراسات والبحوث السابمة وكذلن المراجع العلمٌة  -

الخاصة فً كرة الٌد والتً طبمت على عٌنات مماثلة لعٌنة  للإختبارات التً تمٌس الصفات البدنٌة

البحث وذلن للتوصل إلى الإختبارات التً تمٌس الصفات البدنٌة الخاصة بكرة الٌد والتً تم 

 . (6مرفك )إستخلاصها من المسح المرجعً السابك 

والتى حصلت على لام الباحث بتحدٌد الإختبارات التً تمٌس الصفات البدنٌة الخاصة بكرة الٌد  -

 ة وتمثلت فً الإختبارات التالٌة:أعلى تكرارات من بٌن الإختبارات الأخرى التى تمٌس نفس الصف

 َ فٝ ِٕؾٕٝ ٚرٌه ٌم١بط اٌغشػخ ا٦ٔزمب١ٌخ .22اٌؼذٚ  -1

 صٕٝ اٌغزع أِبِبً أعفً ٚرٌه ٌم١بط اٌّشٚٔخ . -2

 اٌغشٜ اٌضعضاعٝ ثطش٠مخ ثبسٚ ٚرٌه ٌم١بط اٌششبلخ . -3

 اٌٛصت اٌؼّٛدٜ ٌغبسعٕذ ٚرٌه ٌم١بط اٌمذسح ٌٍشع١ٍٓ . -4

 سِٝ وشح ؽج١خ ٤لظٝ ِغبفخ ٚرٌه ٌم١بط اٌمذسح ٌٍزساػ١ٓ . -5
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 (2الإختبارات المهارٌة لٌد البحث : مرفك ) -2

لام الباحث بإجراء دراسة مسحٌة للدراسات والبحوث السابمة وكذلن المراجع العلمٌة      
للإختبارات التً تمٌس المهارات الهجومٌة فً كرة الٌد والممررة على طلاب شعبة كرة الٌد 

 .  (2بمرفك )بالصف الأول الإعدادى بالمدرسة والتً طبمت على عٌنات مماثلة لعٌنة البحث 

ثم لام الباحث بتحدٌد الإختبارات التً تمٌس المهارات الهجومٌة فى كرة الٌد والممررة على      
 (2بممرر المادة مرفك )طلاب شعبة كرة الٌد بالصف الأول الإعدادى بالمدرسة والموضحة 

وحدد الإختبارات التى حصلت على أعلى تكرارات من بٌن الإختبارات الأخرى التى تمٌس نفس 
 ارة وتمثلت فً الإختبارات التالٌة :  المه

 ٌم١بط ِٙبسح اٌزّش٠ش ٚا٦عز٩َ . صب١ٔخ 33اٌزّش٠ش ػٍٝ اٌؾبئؾ ٌّذح ئخزجبس  -1

 ٌم١بط ِٙبسح رٕط١ؾ اٌىشح . عشػخ ٚسشبلخ اٌزٕط١ؾئخزجبس  -2

 ٌم١بط ِٙبسح اٌزظ٠ٛت . اٌزظ٠ٛت ػٍٝ اٌّشِٝئخزجبس  -3

  المعاملات العلمية للإختبارات قيد البحث :

 الاختبارات البدنية والمهارية ( أولاً : الصدق ) صدق 

دلالة الفروق بٌن الأرباع ولحساب الصدق للإختبارات البدنٌة والمهارٌة لام الباحث بإستخدام      
( 60عٌنة الدراسة الإستطلاعٌة وعددهم )على الأعلى والأرباع الأدنى لإٌجاد صدق الاختبار 

دادى بالمدرسة الإعدادٌة الثانوٌة الرٌاضٌة ببنها ، وبعد طلاب من طلاب الصف الأول الإع
الإنتهاء من تطبٌك الإختبارات البدنٌة والمهارٌة تمت الممارنة بٌن المجموعتٌن كما ٌوضحه 

 . (4الجدول )

 (4) جدول
 البدنٌة مدراتبعض ال إختبارات فى نتائج الارباع الاعلى والارباع الادنىدلالة الفروق بٌن 

 لٌد البحث والمهارٌة
 (20)ن =       

 المتغٌرات
وحدة 
 المٌاس

الفرق بٌن  الأرباعى الأعلى الأرباعى الأدنى
 متوسطٌن

 لٌمة )ت(
 ع س/ ع س/

ٌة
دن

لب
 ا
ت

را
مد

اال
 

 2,02 0,40 0,02 2,53 0,06 2,23 ث م فى منحنى22لعدو ا
 2,22 3,62 0,52 4,62 0,52 2,33 سم ثنى الجذع اماما اسفل 

 25,42 2,32 0,22 25,34 0,20 26,23 ث  الجرى الزجزاجى بطرٌمة بارو
 6,23 2,00 2,00 22,00 2,23 26,00 سم الوثب العمودى لسارجنت

 6,36 0,30 0,06 5,42 0,06 5,22 م رمى كرة طبٌة لالصى مسافة
 3,20 4,00 2,00 20,00 2,00 24,00 عدد تصوٌب على المستطٌلات المتداخلة

ال
رٌ

ها
م

ة
 

 5,06 5,33 2,00 26,00 2,53 22,33 عدد ث 30حائط التمرٌر على 
 2,52 2,40 0,26 30,30 0,42 32,20 ثانٌة سرعة ورشالة التنطٌط

 2,22 2,00 0,52 3,33 2,53 2,33 درجة دلة التصوٌب على المرمى
 

 2,20( = 0,05( ومستوي معنوٌة )22لٌمة "ت" الجدولٌة عند درجة حرٌة )

( أن جمٌع لٌم )ت( المحسوبة أكبر من )ت( الجدولٌة فى نتابج إختبارات 3ٌتضح من جدول )      

لٌد البحث ، مما ٌشٌر إلى وجود فروق إحصيابٌة دالية معنوٌيا بدنٌة والمهارٌة بعض الاختبارات ال

 والمهارٌيية بييٌن الأربيياع الأعلييى والإربيياع الأدنييى، وممييا ٌييدل علييى صييدق الإختبييارات البدنٌيية

 المستخدمة.
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 : ( ثبات الإختبارات البدنية والمهارية )ثانياً : الثبات 

وعددهم الاستطلاعٌة البحث ٌنة ععلى لمهارٌة االبدنٌة و ختباراتلام الباحث بتطبٌك الإ     

حساب معامل تم بٌن التطبٌمٌن و لدره ٌومٌنبفاصل زمنً وإعادة تطبٌمها ( طلاب وتم 60)

 ( .9الأول والثانً والموضح بجدول )رتباط بٌن التطبٌمٌن الإ

 (5جدول )
معامل الأرتباط بٌن التطبٌك الأول والتطبٌك الثانً لأختبارات البدنٌة لبٌانات معامل الثبات لدى 

 عٌنة التمنٌن
 20ن= 

 المتغٌرات
وحدة 

 المٌاس

 التطبٌك الثانى التطبٌك الاول
 لٌمة )ر(

 ع س/ ع س/

ٌة
دن

لب
 ا
ت

را
مد

اال
 

 *0,223 0,25 2,22 0,22 2,23 ث فى منحنىم 22لعدو ا

 *0,222 2,43 6,60 2,65 6,40 سم ثنى الجذع اماما اسفل 

 *0,226 0,52 26,02 0,62 26,22 ث  الجرى الزجزاجى بطرٌمة بارو

 *0,232 3,62 22,20 3,60 22,20 سم الوثب العمودى لسارجنت

 *0,200 0,23 5,66 0,23 5,62 م رمى كرة طبٌة لالصى مسافة

 *0,242 2,20 22,00 2,00 22,20 عدد تصوٌب على المستطٌلات المتداخلة

ال
رٌ

ها
م

ة
 

 *0,222 2,32 23,50 2,54 23,30 عدد ث 30حائط التمرٌر على 

 *0,226 2,04 32,22 2,02 32,36 ثانٌة سرعة ورشالة التنطٌط

 *0,232 0,22 2,40 2,24 2,20 درجة دلة التصوٌب على المرمى

 

 (  2درجة حرٌة ) 0,444=0,05لٌمة "ر" الجدولٌة عند مستوى 

بٌن التطبٌك  0,09( وجود أرتباط دال إحصابٌا عند مستوى معنوٌة 9ٌتضح من جدول رلم )     

ر" المحسيوبة  ، حٌيث كانيت لٌمية "والمهارٌية  الأول والتطبٌك الثيانً لأختبيارات الميدرات البدنٌية

 الجدولٌة. "ر " أعلى من لٌمة

 (25مرفك ) )من تصمٌم الباحث(فى ممرر كرة الٌد :  الإختبار المعرفىرابعاً : 

 فً إعداده الخطوات التالٌة :الباحث ولد اتبع 
 

 ختبار :تحدٌد الهدف من الإأولا : 

لطلاب الصف الأول الإعدادى بشعبة كرة ختبار إلً لٌاس التحصٌل المعرفً ٌهدف هذا الإ     

فً وذلن  الإعدادٌة الثانوٌة الرٌاضٌة بإدارة بنها التعلٌمٌة بمحافظة الملٌوبٌةالٌد بالمدرسة 

كرة الٌد ) لٌد البحث ( ،  الهجومٌة فى مهاراتالالمعلومات والمعارف الرٌاضٌة الخاصة ببعض 

وتارٌخ اللعبة فى جمهورٌة مصر  ، وبعض مواد المانون الدولى لكرة الٌد الممررة على الطلاب

 . ختبار متمشٌة مع مستوي العٌنةولد روعً أن تكون أهداف هذا الإ العربٌة ،
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 ثانٌاً : تحلٌل المحتوى :

لام الباحث بالإطلاع على الخطة التدرٌبٌة لممرر شعبة ) كرة الٌد ( لطلاب الصف الأول 

راسى الإعدادى بالمدرسة الإعدادٌة الثانوٌة الرٌاضٌة ببنها خلال الفصل الدراسى الأول للعام الد

، ثم لام الباحث بتحلٌل محتوى الخطة التدرٌبٌة حٌث  (2بمرفك )م  والموضح 4044/4044

 إشتملت على الموضوعات التالٌة :

 المحور التارٌخى : -

وٌشمل على بعض المعلومات الخاصة بتارٌخ كرة الٌد فى جمهورٌة مصر العربٌة والإنجازات 

 المحممة أفرٌمٌا  وعالمٌا  .

 المحور المهارى  :  -

 المهارات الهجومٌة بكرة متمثلة فى المهارات التالٌة : 

 بعض تدرٌبات النضج الحركى " الإحساس بالكرة " -6

البندولى ( وإستلام الكرة من اعلى ومن  –المرتد  –التمرٌر والإستلام ) التمرٌر الكرباجى  -4

 أسفل .

 متعرج ( .وفى خط  –تنطٌط الكرة  ) فى خط مستمٌم  -4

 التصوٌب الكرباجى من الوثب عالٌا  . -3

 المحور المانونى : -

( ، وإشارات الٌد الدولٌة المرتبطة  60:  6بعض مواد المانون الدولى لكرة الٌد من مادة )  -6

 بتلن المواد 
 

 :وأهمٌتها النسبٌة ختبار تحدٌد محاور الإثالثاً : 
 

فً حدود الإطار المرجعً للباحث من مراجع علمٌة وأبحاث سابمة تناولت إختبارات      

التحصٌل المعرفى ومن خلال إستمارة إستطلاع رأى الخبراء التً لام الباحث بإعدادها حول 

تحدٌد أنسب محاور إختبار التحصٌل المعرفى والأهمٌة النسبٌة لهذه المحاور والتً تؤثر فً تعلم 

، وعرضها على السادة الخبراء فً مجال المناهج  (22مرفك )كرة الٌد لٌد البحث  مهارات

%( 10وطرق التدرٌس وتعلٌم وتدرٌب كرة الٌد ، لد تم إختٌار المحاور التً حصلت على نسبة )

فأكثر من مجموع أراء الخبراء ، وفى ضوء ذلن تم التوصل إلى ثلاث محاور ربٌسٌة ٌتناسبوا مع 

ى ، المحور المانونى ، المهارلتارٌخى ، المحور أهداف الإختبار وتمثلت المحاور فى المحور ا

والجدول التالى ٌوضح النسب المبوٌة لأراء السادة الخبراء فى محاور إختبار التحصٌل المعرفى 

 وتحدٌد الأهمٌة النسبٌة لتلن المحاور . 
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 (6جدول )
للمحاور  ٌةالنسب المئوٌة لأراء الخبراء حول محاور اختبار التحصٌل المعرفى والأهمٌة النسب

 التى تم الاتفاق علٌها
 

 

 رابعاً : تحدٌد المستوٌات المعرفٌة : 

تم وضع لابمة الأهداف المعرفٌة المرغوب لٌاسها فى ضوء المحتوى المعرفى على      

والتى تتضمن  المجال المعرفى لأهداف Bloomوفك تصنٌف "بلوم" المستوٌات الثلاثة الأولى 

،  applicationوالتطبٌك   Rememberوالتذكر comprehensionوالفهم  knowledgeالمعرفة 

  .المعرفى وفك المستوٌات المعرفٌة الإختبارالتالى ٌوضح توزٌع أسبلة  والجدول

 (2جدول )
 توزٌع أسئلة الاختبار المعرفى وفماً للمستوٌات المعرفٌة

 

 إجمالى الأسئلة     التطبٌك    الفهم    المعرفة    محاور الإختبار

 6 4 3 4 تارٌخىالمحور ال

 61 1 9 9 المحور المهارى

 6 4 3 4 المانونىمحور ال

 36 64 23 22 المجموع

 

 -ختبار فً صورته الأولٌة :صٌاغة مفردات الإخامساً : 

علً ممسمة ( مفردة 49ختبار بصورة مبدبٌة وبلغ عددها )بصٌاغة مفردات الإ الباحثلام      

وذلن وفما  للأهمٌة  () المحور التارٌخى ، المحور المهارى ، المحور المانونى            المحاور 

، وذلن  (22مرفك ) السادة الخبراءبعرضها علً الباحث  ثم لام ،النسبٌة للمحاور المتفك علٌها

للمحور الخاص بها ومدى سلامة صٌاغة المفردات وتناسبها مع  المفردات ةلمعرفة مدي ملاءم

 . ختبارالإ

 الاختبار محاور من محور بكل الخاصة ( الأسبلة ) المفردات عدد ٌوضح التالً والجدول)*( 

 . الاولٌة صورته فً المعرفً

 

 

 الأهمٌة النسبٌة     النسبة المئوٌة    التكرارات   محاور إختبار التحصٌل المعرفى  م   

 % 25       % 200     20 المحور التارٌخى 2   

 % 50       % 200     20 المحور المهارى 2   

 % 25       % 200      20 المحور المانونى 3   
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 (2جدول )

 المعرفً الاختبار محاور من محور لكل المفردات عدد
 

 

 ختبار فً صورتها النهائٌة :صٌاغة مفردات الإسادساً : 

على مناسبة جمٌع عبارات تفموا إفمد  السادة الخبراءختبار علً بعد عرض مفردات الإ     

نتابج عرض عبارات الإختبار  (23مرفك )وٌوضح  ،الإختبار المعرفى فى صورته الأولٌة 

فً  ختبارإجمالً عدد مفردات الإالمعرفى فى صورته الأولٌة على السادة الخبراء ، وبذلن أصبح 

ة معنً واحد محدد مفردة ولد روعً عند صٌاغة المفردات أن تكون للمفرد (49) صورته النهابٌة

ستعمال الكلمات التً إبتعاد عن المفردات الصعبة ، وتجنب وأن تكون لغة كل مفردة صحٌحة والإ

 .تحمل أكثر من معنً 

 سابعاً : تحدٌد زمن الإختبار :

فً ضوء ما أسفرت عنه نتابج الدراسة الاستطلاعٌة للإختبار ، تم حساب الزمن المناسب له      

 ث المعادلة الرٌاضٌة التالٌة وهى : فمد استخدم الباح

 الزمن الذى استغرله أخر طالب + = الزمن الذى إستغرله اول طالب زمن الإختبار المعرفى

                              

                                                         4  

( دلٌمة بٌنما الزمن الذى إستغرلته أخر طالبة 49حٌث كان الزمن الذى إستغرله أول طالبة )     

 ( دلٌمة  .40( دلٌمة وبذلن تمكن الباحث من تحدٌد زمن الإختبار وهو )49)
 

 : تصحٌح الاختبار المعرفىثامناً : 

تم تصحٌح الإختبار وذلن بأن أعطٌت لكل إجابة صحٌحة درجة واحدة ، وبذلن تراوحت      

 ( درجة ـ وتم إعداد مفتاح تصحٌح الاختبار. 49الدرجة الكلٌة للإختبار ما بٌن ) صفر: 

 . ( 24) مرفك 

 

 

 

 م

 

 محاور إختبار التحصٌل المعرفى

 

 عدد المفردات

 نوعٌة الأسئلة

 المتعدد الاختٌار والخطأ الصواب

 3 9 مفردات 6 المحور التارٌخى   6   

 6 6 مفردة 61 المحور المهارى 4  

 3 9 مفردات 6 المحور المانونى 4  
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 تحلٌل مفردات الاختبار:تاسعاً : 

لام الباحث بإجراء دراسة إستطلاعٌة للتعرف على مناسبة الإختبار للتطبٌك على مجتمع      

( طلاب من نفس مجتمع البحث 60البحث وذلن عن طرٌك تطبٌمه على عٌنة عشوابٌة لوامها )

ومن خارج العٌنة الأصلٌة وتهدف الدراسة الى التعرف على مدى مناسبة صٌاغة الأسبلة لعٌنة 

لتعرف على مدى فهم أفراد العٌنة لتعلٌمات الاختبار ، وحساب معامل السهولة البحث ، ا

 والصعوبة .

 للاختبار المعرفى :  السهولة والصعوبة والتمٌٌز عاملات م
 

وبعد الإنتهاء من  التمنٌنعلى عٌنة الإختبار المعرفى فً كرة الٌد الممترح  لام الباحث بتطبٌك     

حساب ثم لام ب،  الطالبةحصل علٌها ت التًختبار واحتساب الدرجة لام بتصحٌح الإالتطبٌك 

أن لٌم معاملات الصعوبة لد تراوحت  (2جدول )ح وضٌ، ومعاملات الصعوبة والسهولة والتمٌٌز 

 ما بٌن  التمٌٌزتراوح معامل ، و (0,10 – 0,40) ، والسهولة ما بٌن( 0,40 – 0,70)ما بٌن 

طبما  لما حصلت المعرفى لكرة الٌد  الإختباراتفأكثر لذلن فمد تم لبول عبارات ( 0,49 – 0,69)

  علٌة من معاملات

 (2جدول )
 معاملات السهولة والصعوبة والتمٌٌز لمفردات الاختبار المعرفً

 رلم العبارة
 معامل

 السهولة
 معامل

 الصعوبة
 معامل
 التمٌز

 رلم العبارة
 معامل

 السهولة
 معامل

 الصعوبة
 معامل
 التمٌز

2 0,90 0,30 0,43 22 0,40 0,70 0,46 

2 0,70 0,40 0,46 20 0,30 0,90 0,43 
3 0,70 0,40 0,46 22 0,40 0,70 0,46 
4 0,10 0,40 0,69 22 0,30 0,90 0,43 
5 0,70 0,40 0,46 23 0,90 0,30 0,43 
6 0,10 0,40 0,69 24 0,70 0,40 0,46 
2 0,70 0,40 0,46 25 0,90 0,90 0,49 
2 0,30 0,90 0,43 26 0,10 0,40 0,69 
2 0,10 0,40 0,69 22 0,70 0,40 0,46 

20 0,70 0,40 0,46 22 0,90 0,90 0,49 
22 0,90 0,30 0,43 22 0,70 0,40 0,46 
22 0,70 0,40 0,46 30 0,30 0,90 0,43 
23 0,10 0,40 0,69 32 0,10 0,40 0,69 
24 0,70 0,40 0,46 32 0,70 0,40 0,46 
25 0,10 0,40 0,69 33 0,90 0,30 0,43 
26 0,70 0,40 0,46 34 0,70 0,40 0,46 
22 0,10 0,40 0,69 35 0,70 0,40 0,46 
22 0,30 0,90 0,43 36 0,40 0,70 0,46 
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  المعاملات العلمية للإختبار المعرفى :

 أولاً : صدق الإختبار المعرفى :

الأربياع الأعليى والأربياع الأدنيى لإٌجياد صيدق الاختبيار وتيم تطبٌميه عليى دلالة الفروق بٌن      

 .(60من مجتمع البحث ومن خارج العٌنة الأصلٌة وٌوضح ذلن جدول ) طالب( 60عٌنة لوامها )
 

(10) جذول  

 دلانح انفشوق تٍُ الإستاع الأػهً والإستاع الأدًَ فً الأخرثاس انًؼشفً لُذ انثذث

=ٌ(10)  

 وحدة المٌاس المتغٌرات
الفرق بٌن  الإرباع الادنى الإرباع الاعلى

 المتوسطٌن
 لٌمة )ت(

 ع س/ ع س/

 3,00 4,97 0,91 64,44 6,00 69,00 درجة الإختبار المعرفى

 

 2,20( = 0,05( ومستوي معنوٌة )22لٌمة "ت" الجدولٌة عند درجة حرٌة )

أكبيير ميين )ت( الجدولٌيية فييى الاختبييار ( أن جمٌييع لييٌم )ت( المحسييوبة 60ٌتضييح ميين جييدول )     

المعرفى لٌد البحث، مما ٌشٌر إلى وجود فروق إحصابٌة دالة معنوٌا بٌن الارباع الاعلى والارباع 

 . الادنى، ومما ٌدل على صدق الإختبارات المعرفى  المستخدمة

 : ثبات الإختبار المعرفى

تطبٌيك الاختبيار وإعيادة تطبٌميه فيً تمنيٌن لام الباحث بحساب ثبات الاختبار باستخدام طرٌمية      

معاملات ثبات الاختبارات المهارٌة وذلن باستخدام معامل الارتباط بٌن نتابج المٌاسٌن فً التطبٌك 

مين خيارج عٌنية البحيث  طاليب( 60الأول وإعادة التطبٌك حٌث طبك الاختبار على عٌنة لوامهيا )

 بالجدول التالى .كما هو موضح  ٌومٌن الأساسٌة وتم إعادة الاختبار بفارق زمنً مدته

(11جذول )  

الأخرثاس انًؼشفً يؼايم الأسذثاغ تٍُ انرطثُك الأول وانرطثُك انثاٍَ  

 نثُاَاخ يؼايم انثثاخ نذي ػُُح انرمٍُُ

 =ٌ10  

 وحدة المٌاس المتغٌرات
 التطبٌك الثانى التطبٌك الاول

 (رلٌمة )
 ع س/ ع س/

 *0,149 0,66 64,60 6,47 64,90 درجة الأختبار المعرفى

 

 0,223=0,05لٌمة "ر" الجدولٌة عند مستوى 

بييٌن  0,09( وجييود أرتبيياط دال إحصييابٌا عنييد مسييتوى معنوٌيية 66ٌتضييح ميين جييدول رلييم )     

" التطبٌك الأول والتطبٌك الثانً لأختبار المعرفى، حٌث كانت لٌمة "ر" المحسوبة أعلى من لٌمة 

 .الجدولٌة "ر
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يٍ انشلًُح  الأنؼاب يذفضاخًَػ انرُافظ تٍُ انًجًىػاخ لاَى ػهً انثشَايج انرؼهًٍُ تئعرخذاو 

 (24يشفك ):  Kahootذطثُك كاهىخ خلال 

 أعظ تُاء انثشَايج :

الإستفادة من إمكانٌات التعلم الإلكترونً وتوظٌفة عن طرٌك المحفزات الرلمٌة  -
 .  Kahootباستخدام تطبٌك كاهوت 

محتوي تعلٌم المهارات )لٌد البحث( بما ٌتناسب مع أنماط التعلم مرونة  -
 وخصابص المتعلمٌن المختلفة.

 زٌادة نشاط المتعلمٌن وتحمٌك الدافعٌة للتعلم والمشاركة بٌن المتعلمٌن. -

تحمٌك نواتج تعلم المتمثلة فً اكساب المتعلمٌن المهارات المختلفة بالاضافة الً  -
 زٌادة الحافز للتعلم.

 -اف انثشَايج :أهذ

اٌٙغ١ِٛخ ٚفُّٙٙ ٌّٛاد أوزغبة اٌّزؼ١ٍّٓ اٌّؼبسف اٌّفب١ُ٘ اٌؼ١ٍّخ اٌّشرجطخ ثأداء اٌّٙبساد  -

)ل١ذ اٌجؾش( ِٓ خ٩ي اعزخذاُِٙ ٌزطج١ك وب٘ٛد عٛاء وبْ فشد٠ب أٚ ثبٌؼًّ داخً اٌمبْٔٛ 

 ِغّٛػبد.

فٟ ٚلذ  Kahootا٨سرمبء ثّغزٛٞ اٌّزؼ١ٍّٓ ثبعزخذاَ اٌّؾفضاد اٌشل١ّخ ثزطج١ك وب٘ٛد  -

 لظ١ش .

 : البرنامج التعلٌمً وزٌع المحتوى التعلٌمى خلالت

لام الباحث باستطلاع رأي الخبراء حول توزٌع المحتوي التعلٌمى بالبرنامج التعلٌمى      
تمسٌم والتى أسفرت نتابجها عن  (26بمرفك )بإستخدام محفزات الألعاب الرلمٌة كما هو موضح 

 بأسلوب استخدام البرنامج التعلٌمً " المهارات الهجومٌة " وكذلن "مواد المانون الممررة " داخل
 (20مرفك )وٌوضح ،  (22)بمرفك  كما هو موضح المحفزات من خلال تطبٌك كاهوت

الرلمٌة عبر تطبٌك  الألعاب محفزاتلنمط التنافس بٌن المجموعات والمابم على البرنامج التعلٌمً 
 . Kahootكاهوت 

  Kahootتاعرخذاو ذطثُك كاهىخ نهثشَايج انرؼهًٍُ ذصًُى انًذفضاخ انشلًُح 

 المحفزات الرلمٌة كان لزاما علٌنا أن نضع فً الاعتبار النماط التالٌة :لتصمٌم 

 أولا : تحدٌد نوع المحفزات الرلمٌة :

: وفٌها ٌتم الاستعانة بعناصر اللعبة بجانب المحتوي ، دون احداث  محفزات رلمٌة بنائٌة -6
تغٌرات علً المحتوي أي أن المتعلم ٌتعرض للأهداف التعلٌمٌة أولا ثم المحتوي ثم الأنشطة 
التعلٌمٌة داخل البٌبة مع الاستعانة بمبادئ المحفزات داخل البٌبة وٌهدف الً تحفٌز المتعلمٌن علً 

واشراكهم فً عملٌة التعلم من خلال المكافأت وعند استخدام وتصمٌم هذا  السٌر فً المحتوي
النوع من المحفزات ٌتم الاستعانة بأكثر العناصر شٌوعا للمحفزات الرلمٌة وهً الشارات والنماط 

 والانجازات والمستوٌات ولوابم المتصدرٌن )لوحة الشرف( .

اللعبة وألعاب التفكٌر لتعدٌل المحتوي : هنا ٌتم تطبٌك عناصر  محفزات رلمٌة للمحتوي -4
وجعله أكثر شبها باللعبة مثل اضافة عناصر المصة لإتمام ممرر أو بدء الممرر بلعبة وهنا ٌتم 
تحوٌل المحتوي للعبة تعلٌمٌة بحٌث ٌتعرض المتعلم للعبة بشكل مباشر دون التعرف علً الهدف 

 (491:  44) المطلوب .
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زات الرلمٌة البنابٌة باستخدام عناصر اللعب دون تغٌٌر فً محتوي ولام الباحث باختٌار المحف

 . Kahootالتعلم باستخدام تطبٌك كاهوت 

 ثانٌا : تحدٌد نمط توظٌف المحفزات الرلمٌة :

المحفزات الرلمٌة كمدخل من مداخل التعلٌم الالكترونً لها نفس سمات وخصابص التعلٌم 

 أنماط : 4الالكترونً وهً عبارة عن 

: ٚف١ٗ ٠زُ اػذاد ِٕٙظ رؼ١ٍّٟ فٟ اٞ رخظض ٠ٚمذَ فٟ لبٌت عذ٠ذ ِٓ خ٩ي رطج١ك اٚ  يغرمم

ِٕظخ اٌىزش١ٔٚخ فبٌّؾزٛٞ وٍٗ ٠أخز شىً اٌزؼ١ٍُ ا٨ٌىزشٟٚٔ ِغ رطج١ك ػٕبطش ا٨ٌؼبة 

ثأٔٗ ٨ ٠ٕطجك رٌه ٨ٚ ٠زّبشٟ ِغ رؼ١ٍُ  انثادثٚاٌّؾفضاد ػٍٟ اٌّؾزٛٞ اٌزؼ١ٍّٟ ٠ٚش١ش 

 ١ِٛخ )ل١ذ اٌجؾش( .اٌّٙبساد اٌٙغ

: ٚف١ٗ ٠طجك اٌزؼ١ٍُ ا٨ٌىزشٟٚٔ ِذِغب ِغ اٌزؼ١ٍُ اٌزم١ٍذٞ اٌؼبدٞ فٟ ػ١ٍّزٟ اٌزؼ١ٍُ ٚاٌزؼٍُ  يذيج

   ClassDojoِغ اعزخذاَ خظبئض ِٕٚٙظ اٌٍؼت فٟ اٌؼ١ٍّخ اٌزؼ١ّ١ٍخ ٚاشٙش٘ب 

٠ٕٚطجك ٘زا إٌّؾ  ()اٌزم١ٍذٞ : ٘ٛ ػجبسح ػٓ رؼ١ٍُ اٌىزشٟٚٔ ِىًّ ٌٍزؼ١ٍُ اٌغبئذ ٚاٌّٛعظ يغاػذ

 . Kahootِغ رطج١ك وب٘ٛد رؼ١ٍُ اٌّٙبساد اٌٙغ١ِٛخ )ل١ذ اٌجؾش(  ِغ

 : والشكل التالً ٌوضح درجة تطبٌك التعلٌم الالكترونً داخل أنماط المحفزات الرلمٌة

 

 

 (2شكل )

 أنماط توظٌف المحفزات الرلمٌة

(49  :91  ،96 ) 

 -: Kahootخطوات تصمٌم المحفزات الرلمٌة باستخدام تطبٌك كاهوت  -

حٌث ٌتمٌز هذا النموذج بوضوح خطواته  ADDIEاعتمد الباحث علً نموذج التصمٌم التعلٌمً 

 ( الرسم التخطٌطً للنموذج4وبساطة مكوناته وٌوضح شكل )
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 (2شكل )

 نموذج التصمٌم التعلٌمً للمحفزات الرلمٌة

(32  :323) 

 -أولا : مرحلة التحلٌل:

: رُ رؾذ٠ذ اٌٙذف اٌزؼ١ٍّٟ ٨عزخذاَ اٌّؾفضاد اٌشل١ّخ ثزطج١ك وب٘ٛد ذذذَذ الأهذاف انرؼهًُُح -1

ٚاٌغشع ِٕٗ ٘ٛ اٌٛطٛي ثبٌّجزذب اٌٟ ِغزٛٞ أفؼً ٚأعشع فٟ رؼٍُ اٌّٙبساد اٌٙغ١ِٛخ فٟ وشح 

 . Kahootذاَ رطج١ك وب٘ٛد ا١ٌذ ٨ٚ ٠زُ رٌه اٌٟ ثٛعٛد ؽبفض رؼ١ٍّٟ اٌىزشٟٚٔ ثبعزخ

  ذذهُم خصائص انًرؼهًٍُ انًغرهذفٍُ -2

اٌّم١ذ٠ٓ  )شؼجخ وشح ا١ٌذ( ر١ِ٩ز اٌظف ا٨ٚي ا٨ػذادٞفٝ  اٌزغش٠ج١خ رّضٍذ ػ١ٕٗ اٌجؾش     

 خاٌش٠بػ١ خاٌضب٠ٛٔ خا٨ػذاد٠ خثبٌّذسع و2022/2023ثبٌفظً اٌذساعٟ ا٨ٚي ٌٍؼبَ اٌذساعٟ 

ؽ٩ة رزشاٚػ   ؽبٌت ُٚ٘ (15)ٚػذدُ٘  خاٌم١ٍٛث١ خثّؾبفظ خثٕٙب اٌزؼ١ّ١ٍ حداس٦ خٌٍج١ٕٓ اٌزبثؼ

 خاٌزٟ ٠ٕزمً ف١ٙب اٌّزؼٍُ ِٓ ِشؽٍ حاٌّجىش خاٌّشا٘م خٟٚ٘ ِشؽٍ عٕخ 13 - 12ػّبسُ٘ ِٓ أ

 خٚاٌّؼشف١ خٚا٨عزّبػ١ خف١ٙب اٌخظبئض اٌغغ١ّ أرجذ خٚ٘زٖ اٌّشؽٍ خاٌّشا٘م خٚثذا٠ خاٌطفٌٛ

 خِٚز٩ؽم خعش٠ؼ حش ثظٛسفٟ اٌزغ١ خٚا٨ٔفؼب١ٌ
-  

٨عزخذاَ اٌّٛثب٠ً اٌزوٟ ٚاٌىّج١ٛرش ٚاٌزؼبًِ ِغ  خرمبْ اٌّٙبساد ا٨عبع١ا٘زٖ اٌفئٗ رز١ّض ث     

اٌّٛاد  خا٠ٌٛت ٔز١غٗ ٌذساع ٔزشٔذ ٚاٌزؼبًِ ِغ ِزظفؼرظبي ثب٦ٚا٦ "٠ٕٚذٚص"ٔظبَ اٌزشغ١ً 

 اٌّزغب٠ش ؽٌٛٗ .اٌّخزٍفخ ٚاٌزٝ عبػذرٗ ثشىً ِجبشش فٝ فُٙ اٌؼبٌُ 

  : تحلٌل الاحتٌاجات التعلٌمٌه من البٌئه من خلال تحلٌل المحتوى او لٌاس تمدٌر الاحتٌاجات -3

لى وصول المتعلمٌن لمخرجات التعلم المحدده المتمثله فً إ ةٌهدف تصمٌم بٌبه التعلم الممترح     

ثاره إلٌه التعلم وذلن من خلال تنمٌه مهارات التفكٌر النالد وتشجٌعهم على بذل الجهد اثناء عم

وتشجٌعهم وتحفٌزهم على التنافس فٌما  ةلعاب الرلمٌالتعلم باستخدام محفزات الأ ةدافعٌتهم لعملٌ

 . نسحابهم من مولف التعلم لتحسٌن نواتج التعلم المستهدفهإبٌنهم لمواصله التعلم دون 
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او نظم اداره المحتوى  "LMS"تحلٌل مصادر التعلم الالكترونٌه المتاحه نظم اداره التعلم  -4

 : والمعولات والمحددات ةالتعلم المتاح عناصرالتعلٌمً و

معمل الهواتف الذكٌة لدى الطلاب ، تتمثل فً توافر المصادر والامكانات المتوفره فً      
نوٌه الرٌاضٌه للبنٌن التابعه لاداره بنها التعلٌمٌه بمحافظه بالمدرسه الاعدادٌه الثا الحاسب الألى

كما ، ولد وجد انه ٌحتوي على عدد كافً من اجهزه اللاب توب الداعمه لعملٌه التعلم  ة ،الملٌوبٌ
كما ٌتوافر بمعمل الوسابط المتعدده ، ٌتوافر بها متطلبات التشغٌل نظام الوٌندوز ومتصفح الوٌب 

وشاشه للعرض والتً تم استخدامهما فً ،  DATA SHOW"  داتا شو"  وحده عرض البٌانات

شرح كٌفٌه سٌر التجربه التعلٌمٌه المتعلمه بالبحث وتدرٌب المتعلمٌن على التفاعل مع بٌبه 
كما ، ستخدام ادوات التواصل إ ةجابه علٌها وكٌفٌختٌاراتها والإإو ةسبلوالتعامل مع الأ، المحفزات 

مستوٌات ، شارات ، ال النماط ) التً ٌحصلون علٌها  ةبالمكافات التحفٌزٌ تم تعرٌف المتعلمٌن
نجاز إمكانات ساهمت فً عند اجاباتهم الصحٌحه على المهام كل هذه الإ ( متصدرٌناللوحه 

 .بالبحث ةالمهام المطلوبه المتعلم

 -ثانٌا : مرحلة التصمٌم :

 :  اشتملت هذه المرحله على الخطوات الاتٌه

تحلٌل وبناء على الاحتٌاجات  " ABCD" اشتماق الاهداف التعلٌمٌه وصٌاغتها فً شكل  -2
 :الاهداف 

وعمل تتابعها  ةفً هذه الخطوه تم اشتماق الاهداف التعلٌمٌه بناء على الاحتٌاجات التعلٌمٌ     
فى تعلم بعض والتى تتمثل  ةمن الاحتٌاجات التعلٌمٌ ةحٌث تم اشتماق الاهداف التعلٌمٌ ، التعلٌمً

 المهارات الهجومٌة ومعرفة وفهم بعض مواد المانون الدولى الممررٌن على عٌنة البحث .

 وحداتوتجمٌعها فً شكل  ةتحدٌد عناصر المحتوى التعلٌمً لكل هدف من الاهداف التعلٌمٌ -2
 " : دروس تعلٌمٌه " تعلٌمٌه او موضوعات

احث بتحدٌد وتنظٌم عناصر المحتوى التعلٌمً فً فً ضوء تحدٌد الاهداف التعلٌمٌه لام الب     
تسلسل تتابعً ٌساعد فً تحمٌك الاهداف التعلٌمٌه، ولد تضمن المحتوى ثلاث موضوعات 
ومستوٌات تعلٌمٌه ٌتضمن كل موضوع مستوى مجموعه من الاهداف السلوكٌه ومهام تعلٌمٌه 

طلوب لدراسه كل موضوع من ٌؤدٌها المتعلم بعد دراسه كل مستوى كما تم تحدٌد الولت الم
 .وزاره الموضوعات التعلم وفما للخطه الزمنٌه التً وضعتها 

 :للوحدات التعلٌمٌة دوات نظم التموٌم أتصمٌم  -3

وفً هذه  ة ،هداف التعلٌمٌك الأٌنها تركز على مدى تحمهمٌه لأأدوات التمٌٌم ذات أتعتبر      
إختبارات الجانب المهارى تم تصمٌم اختبارات وادوات المٌاس المبلٌه والبعدٌه المتمثله فً  ةالخطو

ٌمدم للمتعلم لبل  والذى ) بعض المهارات الهجومٌة ( والمعرفى ) بعض مواد المانون الدولى ( ،
/ الصواب  الاختٌار من متعدد" وبعد دراسته للمحتوى وهو من نوعٌه الاسبله الموضوعٌه 

 ةكما استخدمت درجات المتعلم فً المهام التعلٌمٌ ، وٌتم تمدٌم التغذٌه الراجعه المباشره لخطأ "وا
الزملاء ( الشارات او الحصول على ترتٌب بٌن ) لمٌمه درجته سواء  ه وفما  أكمحدد لمنحه المكاف

 . وذلن لتحفٌز المتعلمٌن
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 : تصمٌم استراتٌجٌه التعلم -4

ببٌبه ) الفردى / الجماعى ( لام الباحث بتصمٌم استراتٌجٌه التعلم المابمه على نمط التنافس  

 : لعاب الرلمٌه والتً من خلالها ٌتم تمدٌم المحتوى التعلٌمً من خلالمحفزات الأ

  واحده ثم ٌتم تمسٌم هذه المجموعه  ةتجرٌبٌ ةلى مجموعإتمسٌم المتعلمٌن فً هذا النمط
ٌنٌن من حٌث المستوى امتب ( طلاب4)بها  ةكل مجموع ة ،خمسة مجموعات صغٌر لىإ ةالتجرٌبٌ

حٌث ٌموم كل تلمٌذ داخل مجموعته بدراسه المحتوى بصوره فردٌه ثم ٌتنافس ، الاكادٌمً 
حٌث تعرض ، المكلفٌن بها  ةداء المهام التعلٌمٌأداخل مجموعاتهم على  ةالمتعلمٌن بصوره فردٌ
داء لبل أفضل ألل ولت ممكن وبأسرع ولت وأنجازها فً إع المتعلمٌن على علٌهم المهام مع تشجٌ

 . الاخرٌن
 سرع أفضل وألصى ما لدٌه من جهد بشكل أٌسعى كل متعلم لبذل  فى نمط التنافس الفردى

لٌه إنجاز المهام التعلٌمٌه الموكله لإ ةفراد نفس المجموعأبمٌه  عن ةلل مده ممكنأمن الاخرٌن وفً 
والحصول على ، حتلال مركز الصداره خرٌن فً مجموعته لإالفوز على المتعلمٌن الأوتحمٌك ، 
 . على ترتٌب فً لوحه الفابزٌنأعلى النماط بمفرده وأ
 كاس )  هلترتٌبه داخل مجموعت على شارات تمٌز وفما   هٌحصل المتعلم الفابز داخل مجموعت

وكاس  ، صول على المركز الثانًوكاس فضً عند الح، ذهبً عند الحصول على المركز الاول 
ثم ،  ( ومٌدالٌه عند الحصول على المركز الرابع ، برونزي عند الحصول على المركز الثالث
لرانه الذٌن أخرى للتنافس مع أ ةلى مجموعإالفابزٌن  ةٌنتمل المتعلم الذي حمك نفس الترتٌب بلوح

ي ألبٌان  ةتٌالأ ةمهام التعلٌمٌداء الأوفً ، الموضوع التالً  ةحمموا نفس المركز فً دراس
 . سبكسرع والأللهدف بحٌث ٌكون الفوز للأ وتحمٌما   كثر تحصٌلا  أالمتعلمٌن 

 

 : ةلعاب الرلمٌتصمٌم محفزات الأ

لوحه   - المستوٌات – الشارات - نماط النماط أب"   ةلعاب الرلمٌلأتم تصمٌم محفزات ا

 : المتعلم لها وفما للمخطط الاتً أةبحٌث تتم مكاف " المتصدرٌن

 : النماط

، اعتبرت النماط التً تمثل درجات المتعلم هً المصدر الربٌسً لتحدٌد مستوى المتعلم      

نتهاء تمام الإإحٌث ٌستمر المتعلم بجمع النماط حتى ، وكسب الشارات والحصول على المكافات 

 المهام  ةنجاز كافإمن المحتوى التعلٌمً و

 : الشارات 

 نجازا  إت ٌحصل علٌها المتعلم كلما حمك أمن الشارات كنوع من المكاف ةتم تصمٌم مجموع      

وٌمكن من خلالها ،  ةالفعال ةداء الجٌد والمشاركلى مستوى معٌن لتحفٌزه على الأإووصل 

لوا ٌحصل المتعلمٌن المتمٌزٌن الذٌن حص اشاره تمٌز مثل الحصول على الترلً لمستوى تالً

كاس ذهبً اذا حصل مثل الحصول على " على ترتٌب بلوحه الفابزٌن على شارات تمٌز أعلى 

ذا حصل على إكاس برونزي ، كاس فضً اذا حصل على المركز الثانً ، على المركز الاول 

رتبطت شارات التمٌز بترتٌب إولد "  مٌدالٌه عند الحصول على المركز الرابع، المركز الثالث 

 . المتعلمٌن
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 : تصمٌم شرٌط التمدم

 . تم تصمٌم شرٌط التمدم لٌنبا كل متعلم بمدى تمدمه لٌحفزه على انجاز المهام المطلوبه منهم     

 : تصمٌم لوحه المتصدرٌن

فراد داخل المجموعة وفما التً تعرض ترتٌب جمٌع الأ ةستخدام لوحه المتصدرٌن الكاملإتم      

وستظهر لوحه الفابزٌن بعد  ة ،والشارات التً تم تسجٌلها فً كل مهم، للنماط الحاصلٌن علٌها 

 . وفما لعدد النماط التً تم الحصول علٌها ةكل مهم

    

عئٍخ اٌّخزٍفخ ٌٟ اٌّزؼ١ٍّٓ ِٓ خ٩ي عّغ ا٤ئلبَ اٌجبؽش ثغّغ اٌّبدح اٌؼ١ٍّخ اٌزٟ ٠زطٍت ٔمٍٙب      

اٌزٟ رذخً ػّٓ رؼٍُ وً ِٙبسح ِٓ اٌّٙبساد اٌٙغ١ِٛخ ػٍٟ ؽذح ، صُ لبَ اٌجبؽش ثب٨عزؼبٔخ 

 Adope  (ثجؼغ اٌجشاِظ ا٨خشٞ ٚاٌزٟ رز١ؼ اٌزؼبًِ ِغ اٌظٛس ٚا٨شىبي ٍِٚفبد اٌف١ذ٠ٛ ِضً 

photoshop  /Animation design /Camtasia studio8  )ش ٌٍّغبػذح فٟ اٌزظ١ُّ ، ؽ١

( عإا٨ ِٛصػ١ٓ ػٍٟ اٌّٙبساد اٌٙغ١ِٛخ اٌّخزٍفخ ٚوزٌه ِٛاد اٌمبْٔٛ 163رؼّٕذ ا٨عئٍخ )

يشفك اٌذٌٚٝ اٌّمشسح ػٍٝ اٌط٩ة ، ٚربس٠خ وشح ا١ٌذ فٝ ِظش ؽ١ش لبَ اٌجبؽش ثزظ١ُّ اعزّبسح 

١ك ٨عزط٩ع سأٞ اٌخجشاء فٟ ِغبي وشح ا١ٌذ ؽٛي ا٤عئٍخ اٌّخزٍفخ اٌزٟ ٠زُ ادساعٙب ثزطج (19)

وب٘ٛد ، ٚأشبس اٌخجشاء ثؼشٚسح دِظ اٌظٛس اٌّخزٍفخ ٍِٚفبد اٌف١ذ٠ٛ ثغبٔت إٌض ٚرٌه ٌغشػخ 

 اعز١ؼبة ٘زٖ اٌّشؽٍخ اٌغ١ٕخ ٥ٌعئٍخ .

 -ثالثا : مرحلة التطوٌر :

لام الباحث بتطوٌر استخدام الأسبلة عبر تطبٌك كاهوت بمراعاة تناسك الألوان مع بعضها      

الوسابط المختلفة علً الأسبلة بحٌث تتضمن الاسبلة وواجهات كاهوت البعض وكذلن ادراج 

الصور وملفات الفٌدٌو المختلفة حتً ٌصل الكاهوت المصمم الً افضل شكل ممكن حتً ٌكون له 

 دور كبٌر فً زٌادة الدافعٌة لتعلم المهارات الهجومٌة )لٌد البحث( .
 

 -رابعا : مرحلة التنفٌذ :

( ثم www.Kahoot.comاء حساب )كمعلم( من خلال الدخول علً الرابط )لام الباحث بإنش     

ثم لام الباحث بإداراج عدد  Create new Kahootلام الباحث بعمل )كاهوت جدٌد( بالضغط علً 

من متعدد أو  وٌوفر برنامج كاهوت الاسبلة بالاختٌاربناءا علً تخطٌط البرنامج ، كاهوت  61

طبما لرأي  الباحثالعبارات التً تحتمل الصح والخطأ كأسبلة مجانٌة عبر هذا التطبٌك ، وراعً 

بأن تكون الوهلة الأولً عند استخدام التطبٌك أن ٌكون الفٌدٌو التعلٌمً الخاص بالمهارة الخبراء 

المتعلمة فً الممام الاول ثم ٌتم الخوض باستخدام أسلوب اللعب عبر هذا التطبٌك عن طرٌك 

مرفك الأسبلة سواء بالاسلوب الفردي أو بالعمل داخل مجموعات وٌتٌح هذا التطبٌك ذلن وٌوضح 

والنماط أٌوضح الشارات  (22ومرفك )،   Kahootخطوات استخدام التطبٌك كاهوت  (20)

 .والمكافأت التً ٌحصل علٌها المتعلمٌن بعد الانتهاء من اللعب باستخدام التطبٌك أوالجوابز أ

 

http://www.kahoot.com/
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 -خامسا : مرحلة التموٌم :

"  محفزات الالعاب الرلمٌهعداد بٌبه إمنذ البدء فً  أتعتبر عملٌه التموٌم عملٌه مستمره تبد  --

ستخدامها فهذه إلى ما بعد تجهٌزها والجماعى ( وتمتد إ -) الفردىذات نمط التنافس  الكاهوت "

التجرٌب  ةوشملت هذه المرحل، محتواه  ةوسلام ةخطاء تمنٌأي أمن  المحفزتتضمن خلو  ةالمرحل

  لكاهوت .الاستطلاعً ل

صورة ملفات لابلة للاستخدام ثم لام الباحث بتطبٌك  لام الباحث بإخراج الكاهوت المصمم فً -

ستخدام كاهوت علً عٌنة البحث الاستطلاعٌة لمعرفة المعولات التً لد تصادف الباحث عند إ

الاستخدام ، كذلن معرفة انطباعات المتعلمٌن وهل ٌحمك هذا التطبٌك الحافز فً التعلم من خلال 

 لمتصدرٌن .ولابمة ا وضع النماط والشارات للفابزٌن

استطلاع رأي السادة الخبراء فى مناسبة الأسبلة المستخدمة فى بتصمٌم استمارة  لام الباحث -

 ، وكذلن تم (22بمرفك )" والموضح  الكاهوت المصمم" لتمٌٌم محفزات الألعاب الرلمٌة وذلن 

 ة .ظهر بصورته النهابٌٌاجراء التعدٌلات النهابٌه على البٌبه ل

تكنولوجٌا   لتمٌٌم الكاهوت المصمماستطلاع رأي السادة الخبراء صمٌم استمارة لام الباحث بت -

من الكاهوت المصمم علً مجموعة من الخبراء فً  وذجنم ولام بعرض (22بمرفك ) والموضح

لمدي تناسك لمعرفة مدي تحمٌك الكاهوت المصمم  وذلن (2بمرفك ) مجال تكنولوجٌا التعلٌم

ومدي تناسك الألوان برنامج ال، وأشار معظم الخبراء بمدي سهولة  الالوان وطرٌمة العرض

 .كاهوت وأنه ذو تصمٌم ثابت وأهمٌته فً زٌادة المشاركة لزٌادة دافعٌة التعلم لل

 ستطلاعٌة :الدراسات الإ

 : الأولى الإستطلاعٌة الدراسةأولا ً : 

م وحتى 4/60/4044 الموافك )الإثنٌن(ٌوم وذلن  الأولىستطلاعٌة الإدراسة اللام الباحث بإجراء 

على عٌنة مماثلة لعٌنة البحث ومن خارج العٌنة الأصلٌة م 9/60/4044)الأربعاء( الموافك 

، وذلن بهدف التأكد من ( طلاب من طلاب الصف الأول الإعدادى " شعبة كرة الٌد " 60لوامها )

 تخدمة لٌد البحث .الثبات( للإختبارات المس -توافر المعاملات العلمٌة )الصدق

 ولد أسفرت هذه الدراسة عن : 

 لأفراد عٌنة البحث. وإختبار التحصٌل المعرفى ملابمة الاختبارات البدنٌة والمهارٌة التأكد من -6

 تجربة الأجهزة والأدوات المستخدمة فً البحث للتأكد من صلاحٌتها . -4

 . تدرٌب المساعدٌن على تطبٌك المٌاسات وتسجٌل النتابج -4

 خزجبساد اٌّغزخذِخ فٟ اٌجؾش .ئ٠غبد اٌظذق ٚاٌضجبد ٧ٌ -5
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 الدراسة الإستطلاعٌة الثانٌة:
 

فييى الفتييرة ميين ٌييوم )الأحييد( الموافييك لييام الباحييث بييإجراء الدراسيية الإسييتطلاعٌة الثانٌيية  وذليين     

على العٌنية الاسيتطلاعٌة  وذلين م 64/60/4044م وحتً ٌوم ) الأربعاء ( الموافك 6/60/4044

لمعرفيية   Kahootبهييدف تجرٌييب وحييدة تعلٌمٌيية باسييتخدام المحفييزات الرلمٌيية بتطبٌييك كيياهوت 

المعولات التً ٌمكن أن تمابل الباحث أثناء تنفٌذ الوحدات التعلٌمٌة علً المجموعة التجرٌبٌة ، ولد 

 لام الباحث بالتغلب علً المشكلات الاتٌة :

ٚرٌكه ٤ْ رطج١كك وكب٘ٛد  ثغشفخ اٌٛعبئؾ اٌّزؼذدح ثبٌّذسعخرٛف١ش شجىخ أزشٔذ  -1

Kahoot . ٨ ٠ؼًّ ئ٨ ثٛعٛد أزشٔذ عش٠غ 

أٚ رككٛف١ش ِزظككفؼ أزشٔككذ  Kahootرككذػ١ُ ا٤عٙككضح اٌٍٛؽ١ككخ ثجشٔككبِظ وككب٘ٛد  -2

(  www.Kahoot.itػٍٟ ا٤عٙضح اٌٍٛؽ١خ اٌخبطكخ ثكبٌّزؼ١ٍّٓ ٌٍكذخٛي اٌكٟ اٌكشاثؾ ) 

 اعُ ِغزخذَ ٚوٛد اٌٍؼجخ اٌزٞ ٠ؼشػٗ اٌّؼٍُ ػٍٟ اٌشبشخ .ٌىزبثخ 

 ح :ُانمُاعاخ انمثه
لمتغٌرات البحث للمجموعة التجرٌبٌة فى الفترة من ة ٌبإجراء المٌاسات المبل الباحث لام     

لمتغٌرات البحث ة ٌبإجراء المٌاسات المبلم ، كما لام 66/60/4044م وحتى 69/60/4044

فى المتغٌرات م وذلن 61/60/4044م وحتى 67/60/4044للمجموعة الضابطة فى الفترة من 

 : التالٌة

ل١بط ِزغ١شاد إٌّٛ ِٚغزٜٛ اٌظفبد اٌجذ١ٔخ اٌخبطخ ثىشح ا١ٌذ ٚرٌه ٦عشاء  -

 رغبٔظ ٚرىبفإ اٌّغّٛػبد .

جبساد اٌّٙبس٠خ ل١بط ِغزٛٞ أداء اٌّٙبساد اٌٙغ١ِٛخ فٟ وشح ا١ٌذ ِٓ خ٩ي ا٦خز -

. 

ل١بط ِغزٜٛ اٌزؾظ١ً اٌّؼشفٝ ٌٍط٩ة فٝ اٌغبٔت اٌّٙبسٜ ٚاٌمبٔٛٔٝ ٚرٌه ِٓ  -

 خ٩ي ئخزجبس اٌزؾظ١ً اٌّؼشفٝ " اٌّؼذ ِٓ لجً اٌجبؽش "  .
 

 : تطبٌك تجربة البحث الأساسٌة

بعد أن تأكد الباحث من تكافؤ مجموعتً البحث )التجربٌة والضابطة( لام الباحث بتطبٌك تجربية   

م وحتييً )الأربعيياء ( الموافييك 44/60/4044) الأحييد ( الموافييك البحييث الأساسييٌة فييى الفتييرة ميين 

( وحييدة 61، تمثلييوا فييً ) وحييدتان تعلٌمٌتييان أسييبوعٌا  بوالييع أسييابٌع (  6لمييدة )، م 46/64/4044

 60)وبليغ زمين الوحيدة التعلٌمٌية  تيم التيدرٌس فٌهيا بإسيتخدام محفيزات الألعياب الرلمٌية ، تعلٌمٌة

خطيية التييدرٌس بإسييتخدام الإسييلوب التملٌييدى فييى ( ، أمييا المجموعيية الضييابطة فمييد تييم تطبٌييك دلٌميية

 )الشرح وأداء النموذج( .  التدرٌس
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 المٌاسات البعدٌة :

المعرفٌة (  للمجموعة  –لمتغٌرات البحث ) المهارٌة  البعدٌةبإجراء المٌاسات  الباحث لام

بإجراء المٌاسات م ، كما لام 41/64/4044م وحتى 49/64/4044التجرٌبٌة فى الفترة من 

م وحتى 49/64/4044لمتغٌرات البحث للمجموعة الضابطة فى الفترة من  البعدٌة

 .م 47/64/4044

 المعالجات الإحصائٌة : 

ووفمييا ه الباحييث بمعالجيية البٌانييات إحصييابٌا للتحمييك ميين هييدف البحييث ، وإختبييارا لفروضييلييام      

 : وذلن لإٌجاد  spss :لطبٌعة العٌنة لام الباحث باستخدام حزمة البرامج الإحصابٌة
 

  اٌّزٛعؾ اٌؾغبثٝ. -

 ِؼبًِ ا٦ٌزٛاء.  -

 ِؼبًِ ا٦سرجبؽ "ٌج١شعْٛ".  -
-  

 ا٦ٔؾشاف اٌّؼ١بسٜ .  -

 ( . t.testئخزجبس )   -

 

 : ػشض ويُالشح انُرائج 

 عرض نتائج البحث:أولاً :
 (22جدول )

 دلالة الفروق بٌن المٌاسٌٌن المبلى والبعدى للمجموعة التجرٌبٌة
 فى كرة الٌد والتحصٌل المعرفىالمهارات الهجومٌة فً بعض 

 (25)ن = 

 المتغٌرات
وحدة 
 المٌاس

الفرق بٌن  المٌاس البعدى المٌاس المبلى
 المتوسطٌن

 لٌمة )ت(
 ع س/ ع س/

ى
ار

مه
ال

 

التمرٌر على 
 30حائط لمدة 

 ث
 عدد

64,40 6,44 69,44 6,96 4,64- 9,01- 

سرعة ورشالة 
 التنطٌط

 ثانٌة
46,76 6,49 49,34 0,60 9,49 64,69 

دلة التصوٌب 
 على المرمى

 درجة
4,10 6,69 9,44 0,94 4,94- 60,06- 

التحصٌل 
 المعرفى

 الدرجة
64,74 6,46 46,47 6,44 7,94- 61,10- 

 

 2-، ن2,02= (0,05( ومستوي معنوٌة )24لٌمة "ت" الجدولٌة عند درجة حرٌة )

بيٌن  0,09( وجود فروق دالية إحصيابٌا عنيد مسيتوى 64ٌتضح من الجدول رلم )     
فيً بعيض مهيارات كيرة الٌيد متوسطً المٌاسٌن المبلً والبعدي للمجموعية التجرٌبٌية 

حٌث جاءت لٌمة "ت" المحسوبة اكبر من لٌمة "ت" الجدولٌة ، والتحصٌل المعرفى  
 لصالح المٌاس البعدي للمجموعة التجرٌبٌة .
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 (23جدول )
 دلالة الفروق بٌن المٌاسٌٌن المبلى والبعدى للمجموعة الضابطة 

 كرة الٌد المهارات الهجومٌة والتحصٌل المعرفى فىفً بعض 
 (25)ن =  

 المتغٌرات
وحدة 
 المٌاس

الفرق بٌن  المٌاس البعدى المٌاس المبلى
 المتوسطٌن

 لٌمة )ت(
 ع س/ ع س/

ى
ار

مه
ال

 

التمرٌر على الحائط لمدة 
 ثانٌة 30

 عدد
64,4
0 

6,44 69,4
4 

6,96 4,64- 9,01- 

 سرعة ورشالة التنطٌط
 ثانٌة

46,7
6 

6,49 49,3
4 

0,60 9,49 64,69 

 -60,06 -4,94 0,94 9,44 6,69 4,10 درجة دلة التصوٌب على المرمى

 الدرجة التحصٌل المعرفى
64,7
4 

6,46 46,4
7 

6,44 7,94- 61,10- 

 2,02( = 0,05( ومستوي معنوٌة )24لٌمة "ت" الجدولٌة عند درجة حرٌة )

بٌن متوسطً  0,09( وجود فروق دالة إحصابٌا عند مستوى 64ٌتضح من الجدول رلم )     
فً بعض مهيارات كيرة الٌيد والتحصيٌل المعرفيى  المٌاسٌن المبلً والبعدي للمجموعة الضابطة 

حٌييث جيياءت لٌميية "ت" المحسييوبة اكبيير ميين لٌميية "ت" الجدولٌيية ، لصييالح المٌيياس البعييدي 
 .للمجموعة الضابطة

 (24جدول )
 دلالة الفروق بٌن المٌاس البعدى للمجموعة التجرٌبٌة والمجموعه الضابطة 

 فى كرة الٌدوالتحصٌل المعرفى  المهارات الهجومٌة فً بعض 
 (25= 2= ن 2)ن

 المتغٌرات
وحدة 
 المٌاس

 المجموعة الضابطة المجموعة التجرٌبٌة

الفرق بٌن 
 المتوسطٌن

ل
ٌ
م
ة
 
(

ت
) 

 س/ ع س/
 ع

 

ى
ار

مه
ال

 

التمرٌر على الحائط لمدة 
 9,37 6,96 69,44 6,47  46,10  عدد ث 30

4
,
7
6 

 سرعة ورشالة التنطٌط

 -4,04 0,60 49,34 6,44 43,30 ثانٌة

3
,
6
4
- 

 دلة التصوٌب على المرمى

 6,00 0,94 9,44 0,60 7,44 درجة

4
,
9
9 

 الدرجة التحصٌل المعرفى

47,17 0,14 46,47 6,44 9,90 6
7
,
4
7 

 2,02( = 0,05( ومستوي معنوٌة )22لٌمة "ت" الجدولٌة عند درجة حرٌة )

بٌن متوسطً  0,09( وجود فروق دالة إحصابٌا عند مستوى 63ٌتضح من الجدول رلم )     
المٌيياس البعييدي للمجمييوعتٌن التجرٌبٌيية والضييابطة فييً بعييض مهييارات كييرة الٌييد والتحصييٌل 
المعرفى  حٌث جاءت لٌمة "ت" المحسوبة اكبر من لٌمة "ت" الجدولٌة، لصالح المٌاس البعدي 
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 .للمجموعة التجرٌبٌة

 :  انثذث َرائجيُالشح  ثاَُاً :

 : يُالشح انفشض الأول

ً تٍُ انمُاعٍُ انمثهٍ وانثؼذٌ و  انزٌ َُص ػهً  أَه ذىجذ فشوق دانح إدصائُا

نهًجًىػح انرجشَثُح ػهً ذؼهى تؼط انًهاساخ انهجىيُح فٍ كشج انُذ 

 تطالح يلادظح( نصانخ انمُاط انثؼذٌ –)إخرثاساخ 

أن لٌمة ت المحسوبة كانت أكبر من لٌمة ت الجدولٌة  (22جدول )ٌتضح من       
مما ٌشٌر الً وجود فروق ذات دلالة احصابٌة بٌن  0,09عند مستوي معنوٌة 

متوسطً المٌاسٌن المبلً والبعدي للمجموعة التجرٌبٌة فى المهارات الهجومٌة 
 وٌرجع ذلن بطالة ملاحظة( )لٌد البحث( لصالح المٌاس البعدي ، –)اختبارات 

الً البرنامج التعلٌمً المتبع باستخدام المحفزات الرلمٌة بتطبٌك كاهوت 
Kahoot  للمحفزات الرلمٌة والذي صمم ووضع من  المستملوباستخدام النمط

 .لبل الباحث 
 

 ةبٌبوٌعزى الباحث التمدم الذى حممه طلاب المجموعة التجرٌبٌة إلى ان       
حٌث ، الفروق الفردٌه بٌن الطلاب  ةتاحت مراعاأ ةلعاب الرلمٌمحفزات الأ

دابه أته ممابل أومكاف، ن ٌتعلم وفك لدراته التعلٌمٌه أ طالباتاحت الفرصه لكل 
فهمه وإتمانه للمهارات الهجومٌة فى كرة الٌد وكذلن للمهام المعتمده على 

 معرفته بتارٌخ كرة الٌد فى مصر وفهمه وتطبٌمه لبعض مواد المانون الدولى ،
الحصول على ترتٌب بلوحه  للطالب التنافس بٌن المجموعات كما اتاح

المتصدرٌن وفك ما حصل علٌه من نماط وشارات مما عمل على وضعه فً 
ن ألى إشارت أوالتً  ةالبنائٌ ٌةالنظروٌتفك ذلن مع  ، حاله من النشاط والتفاعل

 . سلبً تعلمه ولٌس متلمنا   ةثناء عملٌأ ٌكون الطالب نشٌطا  

، المحفزات  ةمن المهام ٌتنافس علٌها التلامٌذ داخل بٌب ةوجود مجموع كما أن     
، فضل بلوحه المتصدرٌن أوٌجمعون من خلالها النماط للحصول على ترتٌب 

دابها للدرجه التً أستمتاع والتركٌز الكامل عند فً حاله من الإ لابجعل الطٌ
  . التدفك ةنظرٌوهذا ٌتفك مع ،   ٌنسى فٌها ذاته والوسط نتٌجه هذا الاستمتاع

 

التمدم الذى أحرزه طلاب المجموعة التجرٌبٌة والذى تعلموا بإستخدام نمط      
التنافس بٌن المجموعات المابم على محفزات الألعاب الرلمٌة من خلال تطبٌك " 

ٌجابً الذي ٌتلماه الطلاب التعزٌز الإٌرجعه الباحث إلى  kahootكاهوت " 

على زٌاده دافعٌتهم لانهاء تلن ذلن ساعدهم حٌث  ةللمهام التعلٌمٌ دابهمأفور 
 ٌجابى ،والتعزٌز الإ ، والوصول الى افضل ترتٌب بلوحه المتصدرٌن ، المهام

حتساب الدرجه التً لإوالذي ٌعطً للتلامٌذ محاولات لانهاء المهام بنجاح 
اكدت على اهمٌه  والتً،  النظرٌه السلوكٌهوهذا ما ٌتفك مع ، ٌحصلون علٌها 

 .تزوٌد التلامٌذ على التعزٌز المناسب الذي ٌساعدهم على تحسٌن الاداء

ساره ( ، 42م()2023) هالة دغمشمن  وتتفك هذه النتابج مع نتابج دراسة كلا       
عبد حسن ( ، 22م()2023( ، سارة الحواس )22م(  )2023)زغلول

( ، رحاب محمد 42()2022( ، محمد سالم)22م()2022العاطى ) 
( ، 2()2022( ، إٌناس أحمد )52()2022( ، ولٌد إبراهٌم )22()2022)

 Ibrahim( ،24()2022( ، أمل سوٌدان )33()2022شٌرٌن السٌد )

Abdelhamid  (2023()52م، )Rida Afrilyasanti  (2023( )66م ، )

https://0810g65sh-1103-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Author/Home?author=%D8%B9%D8%A8%D8%AF%D8%A7%D9%84%D8%B9%D8%A7%D8%B7%D9%89%D8%8C+%D8%AD%D8%B3%D9%86+%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%A7%D8%AA%D8%B9+%D9%85%D8%AD%D9%85%D8%AF
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Nisaul Wangi  (2022()65م، )Guillermo M  (2022()56م)  حٌث
أشاروا بضرورة استخدام المحفزات الرلمٌة فً التعلٌم لما لها من دور كبٌر فً 

 العملٌة التعلٌمٌة .
بأنه ترجع لوة المحفزات الرلمٌة الً عناصرها (  Kapp , K 2012) وٌشٌر      

حٌث تجعل المتعلم مشارن فً عملٌة التعلم من خلال اتمام مهمة أو تكلٌف 
تحدٌات المختلفة والحصول علً تغذٌة راجعة مناسبة معٌن والتغلب علً ال

   (64:  96 وٌساعد ذلن فً تنمٌة بعض الخبرات للمتعلم )
ن استخدام المحفزات الرلمٌة فً أ م(2022وأخرون ) علٌاء ذهنًوتؤكد      

التعلٌم ٌشٌر الً تطبٌك عناصر الالعاب لسٌالات غٌر اللعبة بهدف التأثٌر علً 
السلون والمشاركة وتعزٌز انخراط المتعلم فً عملٌة التعلم من خلال اللعب مما 
ٌجعله وسٌله جدٌدة لتحفٌز المتعلمٌن لٌكونوا اكثر نشاطا أثناء العملٌة التعلٌمٌة . 

 (49  :79 ) 
 

أن لتطبٌك كاهوت فاعلٌة فً   Licorish , S ,A et all (2017)وٌضٌف 
خلال عملٌة التعلم وساهم فً تحسٌن المشاركة وتعزٌزها ،  المتعلمٌناشران 

ٌثري جودة تعلم الفرد وٌؤدي الً زٌادة التفاعل ، وأنة ٌتٌح  هوأن استخدام
للمتعلمٌن اختٌار اجاباتهم والتأكد من صحتها خلال التغذٌة الراجعة التً ٌوفرها 
البرنامج والتً تساهم فً تحسٌن عملٌة التعلم ومخرجاتها وأنه ٌعطً الحماس 

س الذي ٌفتح المجال امام للمتعلمٌن وٌوفر لهم بٌبة تعلٌمٌة نشطة ٌتضمنها التناف
:  96 النماشات ، حٌث ان استخدام التطبٌمات فً التعلٌم ٌعزز العملٌة التعلٌمٌة )

3) 
 معنوٌة فروق توجد:"  على ٌنص والذي الأول الفرض صحة تحمك النتابج وهذه     

التجرٌبٌة والتى  للمجموعة والبعدى المبلً المٌاسٌن بٌن إحصابٌة دلالة ذات
 ) نمط التنافس بٌن المجموعات المابم على محفزات الألعاب الرلمٌة (إستخدمت 

 لصالحفى كرة الٌد  الهجومٌة والتحصٌل المعرفى المهارات بعض تعلم فً
 ". البعدى المٌاس

 

 :لثانى ا الفرض نتائج منالشة
 

 إحصائٌة دلالة ذات معنوٌة فروق وجود وشكل )   ( (23) جدول من ٌتضح     
والتى إستخدمت الطرٌمة  الضابطة للمجموعة والبعدى المبلً المٌاسٌن بٌن

هجومٌة والتحصٌل ال المهارات بعض تعلم فًالتملٌدٌة )الشرح والعرض( 
    . البعدى المٌاس لصالحفى كرة الٌد  المعرفى

 

فى التدرٌس بمحاضرة كرة الٌد هذا إلى إٌجابٌة الأسلوب المتبع وٌعزى الباحث      
والمتمثلة فى الشرح اللفظً من خلال إعطاء فكرة عن كٌفٌة الأداء ، بالكلٌة 

وكذلن عمل نموذج بواسطة المعلم ، ثم الممارسة والتكرار من جهة الطالب 
ٌتبعها التغذٌة الراجعة وتصحٌح الأخطاء، وهذا ٌتٌح للطالب فرصة التعلم 

تؤثر تأثٌرا  إٌجابٌا  فى تمدٌم المعلومات والمعارف  بصورة سلٌمة ومن ثم فهً
المصاحبة عند تعلم تلن المهارات أثناء الوحدة التعلٌمٌة كما ساعد ذلن على 
زٌادة معارف ومعلومات الطلاب، والذى بدوره لد ساعد على تحسٌن مستوى 

 التحصٌل المعرفً لدٌهم. 
 

خصابص الطرٌمة التملٌدٌة  وٌرى الباحث أن حدوث هذا التمدم ٌرجع إلى     
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المستخدمة فى التعلم ) الشرح وأداء النموذج ( وما ترتكز علٌه من أهمٌة وجود 
المعلم الذى ٌعطى فكرة واضحة عن كٌفٌة الأداء المهارى الصحٌح من خلال 
التمدٌم اللفظى للمهارة والذى ٌحتوى على شرح اهمٌة المهارة ثم إعطاء نموذج 

ر فاعلٌة وكذلن لدرة الطالبة على إكتشاف الأخطاء لها والذى ٌجعله أكث
وإصلاحها لبل أن تثبت وتصبح عادة وتعمل على إعالة الأداء الصحٌح 
للمهارات المراد تعلمها وتتٌح للطالبة فرلة للتعلم مما ٌؤثر إٌجابٌا  فى إجادة 

 وكفاءة الأداء .
 
      

 ةالمجموع عالضابطة م وٌعزو الباحث هذه النتٌجة إلى تشابه المجموعة     
عملٌة  فًالبٌبة التعلٌمٌة من حٌث الفترة الزمنٌة المستغرلة  فً التجرٌبٌة

الأداء الذى لدم وكذلن إلى أهمٌة وجود المعلم )الباحث(  التدرٌس والتدرٌب
لبعض المهارات الأساسٌة الدفاعٌة ولام بشرح مواد المانون نموذج والالصحٌح 

الأسبلة الموجه له من لبل الطلاب بخصوص المانون الدولى ورد على كل 
وكذلن لام بشرح الموضوعات النظرٌة المتعلمة بكرة الٌد والممررة على 

 الطالبات .
م( 2022مٌار خلٌل ) منكما إتفمت نتابج هذه الدراسة مع نتابج دراسة كلا       

، ( 46م( )2022( ، نهى فتحى )50م(   )2022( ، هشام خلف الله )45)
( ، أحمد شولى 22م( )2020( ، أشرف صبرى )2م( )2020) أحمد شحاتة

م( 2022( ، عمرو فهمى )32م( )2022( ، سها رأفت )2م( )2020)
والتى  (22م( )2020) بدور البٌلً( ، 32م(   )2020( ، عمرو فهمى )36)

اكدت جمٌعها أن هنان تمدم فى المستوى المهارى والمعرفى لأفراد المجموعة 
بطة والتى إستخدمت الطرٌمة التملٌدٌة فى عملٌة التعلم ) الشرح واداء الضا

 النموذج ( .
 

إلى  ( 3م( ) 2002أبو النجا عز الدٌن ) تتفك هذه النتٌجة إلى ما أشار إلٌهكما      
أهمٌة دور المعلم بصفته العامل الربٌسً فً النظام التعلٌمً وهو الذي ٌملن 

تحسٌن أي جانب من جوانب ، كما أن  نتابجطوٌر للمفتاح النجاح والإصلاح والت
فً وجود  إلاؤدي إلً التمدم العلمً المطلوب ٌالعملٌة التعلٌمٌة لا ٌمكن أن 

حٌث ٌعتبر المعلم هو العامل المعلم المعد إعدادا  جٌدا  وعلى لدر من المعرفة ، 
هو أساس ف، الأساسً الذي ٌتولف علٌه نجاح العملٌة التربوٌة فً تحمٌك أهدافها 

العملٌة التربوٌة الذي لا ٌمكن لأي نظام تربوي أن ٌستغنً عنه مهما تعددت 
 . مصادر المعرفة

 فروق توجد:"  على ٌنص والذي ثانىال الفرض صحة تحمك النتائج وهذه    
)  الضابطة للمجموعة والبعدى المبلً المٌاسٌن بٌن إحصائٌة دلالة ذات معنوٌة

فى  الهجومٌة والتحصٌل المعرفى المهارات بعض تعلم فً الطرٌمة التملٌدٌة (
 ". البعدى المٌاس لصالحكرة الٌد 

 

 لث :عرض ومنالشة الفرض الثا
أنه توجد فروق دالة إحصابٌا  بٌن المٌاسٌن  وشكل )  ( (24) جدول من ٌتضح      

البعدٌٌن للمجموعتٌن التجرٌبٌة والضابطة فً تعلم بعض المهارات الهجومٌة 
بطالة ملاحظة( لصالح المٌاس البعدي للمجموعة  –كرة الٌد )إختبارات  فً

 التجرٌبٌة.
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وٌعزى الباحث تمدم المجموعة التجرٌبٌة والتى تعلمت بإستخدام نمط التنافس      
بٌن المجموعات المابم على محفزات الألعاب الرلمٌة على المجموعة الضابطة 

معرفه والتى تعلمت بإستخدام الطرٌمة التملٌدٌة " الشرح وأداء نموذج " إلى ان 
، تمام المهام إمهام سٌؤدي به الى داء اللأ لهن المجهود الذي ٌبذأالطالب ب

ووضعه فً لوحه ، ه نتٌجه ذلن لاحتساب النماط أوالحصول على مكاف
والتً اكدت على ان ،  وهو ما ٌتفك مع نظرٌه المٌمه المتولعه ، المتصدرٌن 

الطالب ٌكون مدفوعا لبذل المزٌد من الجهد عندما ٌعلم ان هذا المجهود سٌؤدي 
 . للاداء ومكافاه تحمك اهدافه الشخصٌهبه الى تمٌٌم جٌد 

 

نمط التنافس داخل المجموعات ببٌبه محفزات الالعاب الرلمٌه وٌؤكد الباحث أنه      
 ؛ إتمان الجانب المهارى والتارٌخى والمانونى فى كرة الٌدالطلاب على  اعدس

ز وزٌاده جهدهم لتحمٌك الفو، حٌث عمل على تحفٌزهم وزٌاده دافعٌتهم للتعلم 
التنافس كما ان  ، واشباع الرغبه الذاتٌه فً النجاح والتفوق ، على الاخرٌن

 ٌسهم فً خلك مناخ تعلٌمً ٌزٌد من حماس المتعلمٌن وٌثٌر دافعٌتهم نحو التعلم
. 

 

 ، ساعد هذا النمط من التنافس على مراعاه الفروق الفردٌه بٌن التلامٌذكما انه      
نه المتشابهٌن فً المدرات وخصابص المرحله حٌث ٌتنافس كل تلمٌذ مع الرا

وتعزٌز ، مما ادى الى استملالٌه التلامٌذ وتحملهم مسؤولٌه تعلمهم ، العمرٌه 
 صتوالتً او،   Garcia & tor 2020شعورهم بالثمه وهو ما ٌتفك مع دراسه 

بضروره تمسٌم المتعلمٌن الى فرق تنافسٌه صغٌره مع تمارب مهارات 
وذلن لان المتنافس ٌبذل كل ما لدٌه من ولت وجهد مع ، افسٌن المتعلمٌن المتن

 ة .او متساوٌ ةخرٌن ذوي مهارات متماربأمتنافسٌن 
 

وٌعزو الباحث تلن النتابج إلً أن البرنامج التعلٌمً باستخدام المحفزات      
والذي ٌثمره عامل التشوٌك لوجود الطالب   Kahootالرلمٌة بتطبٌك كاهوت 

فً بٌبة تعلٌمٌة تنافسٌة للحصول علً النماط والشارات المختلفة ومحاولة 
المتعلمٌن جمع أكبر عدد من النماط وٌسهم ذلن فً تسهٌل عملٌة التعلم الخاصة 
بالمهارات المختلفة ومحاولة استرجاع ما شاهدة خلال اللعب بتطبٌك كاهوت 

ة بالملل والاحباط من تأدٌة بعض التمرٌنات علً المهارات ودون شعور
 المختلفة داخل الملعب .

 

 

الً انه تعتبر مرحلة تعلٌم المهارات الحركٌة  م(2004منٌر جرجس )وٌذكر      
الاساسٌة من اصعب مراحل تعلٌم اللعبة بالنسبة للمبتدئ وترجع صعوبتها الً 

لٌم وكذلن افتمارها الً بعض العناصر انعدام عنصر المنافسة خلال فترة التع
 ( 694 : 33المشولة والتً تتمٌز بها اللعبة ) 

 

أداء اختبارات المهارات المختلفة )لٌد البحث(  إرتفاع مستويوٌعزي الباحث      
التعلٌمً المتبع باستخدام المحفزات الرلمٌة بتطبٌك كاهوت  البرنامجالً ان 

Kahoot   المهارات الهجومٌة الممررة على الطلاب وتم شرحها جاء لصالح



 

 

  الجزء السابع2023( عدد ٌونٌة36المجلد) مجلة علوم الرٌاضة

- 156 - 

وكذلن التصمٌمات المختلفة للكاهوت ،  على منصة كاهوت لبل البدء فى اللعب
بتلن الوحدات التعلٌمٌة وكان الغرض منها معرفة المبتدئ كٌفٌة الربط بٌن 
المهارات المختلفة والتسلسل الحركً للمهارات عبر أسبلة التطبٌك )كاهوت( 

ا أن الهدف الاساسً من تعلم المهارات الفردٌة هو أداء تلن المهارات كم
والذي أدي بدورة الً الارتماء بمستوي بصورة مركبة تماثل موالف المنافسة 

 .المتعلمٌن
 

بأن تطبٌك كاهوت  م(2020مجدولٌن عبد الله )وٌتفك الباحث مع ما ذكرته      
نفوسهم وٌسهم فً تحمٌك أهدافهم وٌؤثر فً  المتعلمٌنٌترن أثرا عمٌما لدي 

وتطبٌمة فً مجال التعلم ٌساعد علً اٌصال ، وأهداف العملٌة التعلٌمٌة 
، المعلومات والمعارف بطرٌمة محفزة من خلال اكساب المتعلم معارف جدٌدة 

مما ٌثٌر دافعٌتهم ، وتثبٌت العلومات والاهداف التدرٌسٌة عن طرٌك اللعب 
 . وتربطهم بموالف جدٌدة ، دٌدة تبمً معهم ورغبتهم لاكتساب خبرات ج

                                                                                                  
(30  :66 ) 

 

وٌشٌر الباحث بأن التعلم باستخدام المحفزات الرلمٌة ٌسهم فً الارتماء بمستوي      
الوظابف العملٌة مثل الادران والتصور والتفكٌر والانتباه لألصً حد ممكن 
وذلن لارتباطها بموالف النجاح والفشل عند التنافس باستخدام تطبٌك كاهوت 

Kahoot ٌبات المختلفة عند التمدم والذي ٌنعكس ذلن بدوره عند أداء التدر
 بمستوي المهارة المتعلمة .

 

ساره ( ، 42م()2023) هالة دغمشوتتفك هذه النتابج مع نتابج دراسة كلا من      
عبد حسن ( ، 22م()2023( ، سارة الحواس )22م(  )2023)زغلول

( ، رحاب محمد 42()2022( ، محمد سالم)22م()2022العاطى ) 
( ، 2()2022، إٌناس أحمد ) (52()2022( ، ولٌد إبراهٌم )22()2022)

 Ibrahim( ،24()2022( ، أمل سوٌدان )33()2022شٌرٌن السٌد )

Abdelhamid  (2023()52م، )Rida Afrilyasanti  (2023( )66م ، )
Nisaul Wangi  (2022()65م، )Guillermo M  (2022()56م)  والتى

دمت محفزات أشارت جمٌعها على تفوق نتابج المجموعة التجرٌبٌة والتى إستخ
الألعاب الرلمٌة على نتابج المجموعة الضابطة والتى تعلمت من خلال التعلم 

 التملٌدى .
 

ٌتم استخدام الكاهوت كوسٌلة حدٌثة بأنه  م(2020مجدولٌن عبد الله )وتشٌر      
للتعلم بحٌث توفر عاملا ممٌزا بٌن المتعلم والمعلم من ناحٌة وبٌن المتعلمٌن 
أنفسهم من ناحٌة اخري خصوصا ان هذا التطبٌك ٌوفر امكانٌة طرح الاسبلة 
بطرق خارجة عن المألوف باستخدام الرموز والصور التً تستدعً اهتمام 

اعتمادة علً نظام المسابمة والترتٌب ، الامر الذي ٌزٌد  المتعلمٌن اضافة الً
للتعلم والحصول علً مراكز متمدمة فً المسابمات التً  المتعلمٌنمن دافعٌة 

 ( 4:  30 ٌطرحها البرنامج )
 

بأن استخدام المحفزات الرلمٌة فً بٌبة  (م2022)علٌاء ذهنً وتؤكد   
وتزود  ةعدة تحمك الدافعٌة والمشاركالتعلم المدمج ٌمثل استراتٌجٌة تعلٌمٌة وا

 (74:  49) المتعلمٌن بفرص تطوٌر المعرفة والمهارات والسلون .

https://0810g65sh-1103-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Author/Home?author=%D8%B9%D8%A8%D8%AF%D8%A7%D9%84%D8%B9%D8%A7%D8%B7%D9%89%D8%8C+%D8%AD%D8%B3%D9%86+%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%A7%D8%AA%D8%B9+%D9%85%D8%AD%D9%85%D8%AF
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وٌشٌر الباحث بأنه ٌمكن ملاحظة دافعٌة المتعلمٌن من الأداء الظاهر لهم أثناء      
العملٌة التعلٌمٌة وتعتبر من المشكلات التً ٌواجهها المعلمون أثناء تعلٌم 

أن إثارة الدافعٌة لدي  (م2022)حنان الزٌد تؤكد حٌث المهارات المختلفة  
، وكان التنوٌع فً وسابل التعلم المتعلمٌن لد أصبحت واحدة من أكبر التحدٌات 

ضروري خاصة التطبٌمات الالكترونٌة التً تشتمل علً وسابل تسهم فً جذب 
المتعلمٌن وتحفٌزهم من خلال تحمٌك هدف مفهوم التعلم باللعب الذي ٌسهم فً 
حماس المتعلمٌن ونملهم من الجو التملٌدي لجو ملا بالحماس والمتعة والتنافس 

 (906:  46 رانهم علً شكل فردي أو مجموعات . )بٌن المتعلمٌن وأل
 

توجد فروق دالة والذى ٌنص على انه  وبذلن ٌتحمك صحة الفرض الثانً     
ً بٌن المٌاسٌن البعدٌٌن للمجموعتٌن التجرٌبٌة والضابطة فً تعلم  إحصائٌا

بطالة ملاحظة( لصالح  –بعض المهارات الهجومٌة فً كرة الٌد )إختبارات 
 . بعدي للمجموعة التجرٌبٌةالمٌاس ال

 

 الاستنتاجات والتوصٌات :

 الاستنتاجات :

 ا٤ٌؼبة ِؾفضادّٔؾ اٌزٕبفظ ث١ٓ اٌّغّٛػبد لبئُ ػٍٝ اٌجشٔبِظ اٌزؼ١ٍّٟ ثبعزخذاَ  -1

 ٚاٌزؾظ١ً اٌّؼشفٝ فٝ وشح ا١ٌذ ػٍٟ رؼٍُ ثؼغ اٌّٙبساد اٌٙغ١ِٛخ ئ٠غبثٝ اٌشل١ّخ وبْ ٌٗ أصش

 ٌذٞ اٌّغّٛػخ اٌزغش٠ج١خ .

وبْ ٌٗ رأص١ش ا٠غبثٟ ػٍٟ رؼٍُ  ثبٌطش٠مخ اٌزم١ٍذ٠خ ) اٌششد ٚاداء ّٔٛرط (اٌجشٔبِظ اٌزؼ١ٍّٟ  -2

 . اٌؼبثطخٌذٞ اٌّغّٛػخ  ٚاٌزؾظ١ً اٌّؼشفٝ فٝ وشح ا١ٌذ ثؼغ اٌّٙبساد اٌٙغ١ِٛخ

 ا٤ٌؼبة ِؾفضادّٔؾ اٌزٕبفظ ث١ٓ اٌّغّٛػبد لبئُ ػٍٝ اٌجشٔبِظ اٌزؼ١ٍّٟ ثبعزخذاَ  -3

اٌشل١ّخ وبْ ٌٗ رأص١ش ا٠غبثٟ ٍِؾٛظ ػٍٟ رؼٍُ ثؼغ اٌّٙبساد اٌٙغ١ِٛخ ٌذٞ اٌّغّٛػخ اٌزغش٠ج١خ 

 .ػٓ اٌّغّٛػخ اٌؼبثطخ 
 التوصٌات :

اٌشل١ّخ ثزطج١ك  ا٤ٌؼبة ِؾفضادّٔؾ اٌزٕبفظ ث١ٓ اٌّغّٛػبد اٌمبئُ ػٍٝ ػشٚسح اعزخذاَ  -1

ٌزؼٍُ ثؼغ اٌّٙبساد ا٤خشٜ اٌذفبػ١خ ِٚٙبساد ؽبسط اٌّشِٟ فٟ س٠بػخ   Kahootوب٘ٛد 

 وشح ا١ٌذ .

اٌّمٕٕخ ِٓ لجً اٌّؼٍُ   Kahootاعزخذاَ ٘زا ا٨عٍٛة اٌّؾفضاد اٌشل١ّخ ثزطج١ك وب٘ٛد  -2

 ٌٍزؼٍُ غ١ش اٌّجبشش ٌجؼغ اٌّٙبساد فٟ اٌش٠بػبد اٌغّبػ١خ .

ِٓ خ٩ي أ١ّ٘خ رذس٠ت أػؼبء ١٘ئخ اٌزذس٠ظ ػٍٟ ػشٚسح اعزخذاَ أ١ٌبد ٚرم١ٕبد اٌٍؼت  -3

فٟ اٌزؼ١ٍُ ٌّب ٌٗ ِٓ دٚس وج١ش فٟ  ٚخبسعٗ داخً اٌفظً اٌذساعٟ kahootرطج١ك " وب٘ٛد " 

 ص٠بدح اٌؾبفض ٚدافؼ١خ اٌزؼٍُ .

 خشٞ .ئعشاء اٌّض٠ذ ِٓ ا٤ثؾبس اٌؼ١ٍّخ ٌٍّشاؽً اٌغ١ٕخ اٌّخزٍفخ ٚثزطج١مبد أ -4
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 نًشاجغ انؼشتُح والاجُثُحا

 -أولا : انًشاجغ انؼشتُح :

 الشارات الرلمٌه الالعاب محفزات نمط بٌن التفاعل أثر م( :2022موسى ) زكً اٌمان -2

 الرلمٌه الصور تكوٌن لواعد تنمٌه على والحذر المخاطر المعرفً والاسلوب المتصدرٌن ولوحات

،   41 وبحوث ، العدد دراسات التربٌه ، ، تكنولوجٌا التعلٌم تكنولوجٌا طلاب لدى التعلم ودافعٌه

647 – 490 . 

 التدوٌن نمط استخدام م( :2022إٌناس السٌد أحمد ، رانٌا إبراهٌم أحمد ، إٌمان محمد صابر ) -2

 بعض تنمٌة فً وأثره الرلمٌة الألعاب محفزات على لابمة إلكترونٌة تعلم ببٌبة الحر الاستمصابً

 وبحوث ، الجمعٌة دراسات - التربٌة الثانوٌة ، تكنولوجٌا المرحلة لطلاب المنتجة العمل عادات

 ( ، ٌناٌر .90التربٌة ، العدد ) لتكنولوجٌا العربٌة

 معلم التربٌة الرٌاضٌة ، دار الكتب ، الماهرة .م ( : 2002أبو النجا عز الدٌن )  -3

اعزخذاَ أعٍٛة اٌزؼ١ّٓ ػٍٝ رؼٍُ ثؼغ اٌّٙبساد رأص١ش  و( :2023أدًذ إتشاهُى محمد ) -4

اٌّغٍخ اٌؼ١ٍّخ ٌٍزشث١خ اٌجذ١ٔخ ، ثؾش ِٕشٛس ،  اٌٙغ١ِٛخ ا٤عبع١خ ٚاٌزؾظ١ً اٌّؼشفٟ فٟ وشح ا١ٌذ

 ( .1اٌؼذد ) ، (31ٍذ )ِغ،  عبِؼخ ثٕٙب، و١ٍخ اٌزشث١خ اٌش٠بػ١خ ٌٍج١ٕٓ  ، ٚػٍَٛ اٌش٠بػخ

عزخذاَ إٌّظبد اٌزؼ١ّ١ٍخ ػٍٝ رؼٍُ ثؼغ اٌّٙبساد رأص١ش ئ و( :2023أدًذ أششف دسوَش ) -5

ا٤عبع١خ ٚاٌزؾظ١ً اٌّؼشفٝ فٝ وشح ا١ٌذ ، سعبٌخ ِبع١غز١ش ، و١ٍخ اٌزشث١خ اٌش٠بػ١خ ، عبِؼخ ثٕٙب 

. 

أعٍٛة اٌزؼٍُ اٌشجىٝ اٌّزّب٠ض ٚرأص١شٖ ػٍٝ اٌزؾظ١ً  و ( :2018أدًذ انغُذ سظىاٌ )  -6

ط٩ة اٌّشؽٍخ ا٦ػذاد٠خ ثّٕطمخ اٌغشث١خ ا٤ص٘ش٠خ ، سعبٌخ اٌّؼشفٝ فٝ ر١ّٕخ ِٙبساد وشح ا١ٌذ ٌ

 .ِبع١غز١ش ، و١ٍخ اٌزشث١خ اٌش٠بػ١خ ، عبِؼخ ثٕٙب 

ً ١ئعزخذاَ ثشٔبِظ لبئُ ػٍی اٌّذخً اٌذساِی ٚأصشٖ فی اٌزؾظ و( :2020أدًذ شىلً محمد ) -7

اٌّغٍخ اٌؼ١ٍّخ ٌؼٍَٛ  ١خ ، ثؾش ِٕشٛس ،ز اٌّشؽٍخ ا٦ثزذائ١خ ٌز١ِ٩بر١خ ثؼغ اٌّٙبساد اٌؾ١ٚرّٕ

 . 23، ِغٍذ 23ٚفْٕٛ اٌش٠بػخ ، و١ٍخ اٌزشث١خ اٌش٠بػ١خ ٌٍجٕبد ، عبِؼخ ؽٍٛاْ ، اٌؼذد 

رأص١ش اٌزؼٍُ اٌّؼىٛط ثبعزخذاَ اٌٙبرف اٌزوٟ ػٍٟ رؼٍُ ثؼغ  و( :2020) أدًذ محمد شذاذح -8

ٚفْٕٛ اٌش٠بػخ ، و١ٍخ ، ثؾش ِٕشٛس ، اٌّغٍخ اٌؼ١ٍّخ ٌؼٍَٛ اٌّٙبساد اٌٙغ١ِٛخ فٟ وشح ا١ٌذ 

 ( .1( ، اٌؼذد )1اٌزشث١خ اٌش٠بػ١خ ٌٍجٕبد ، عبِؼخ ؽٍٛاْ ، اٌّغٍذ )

/  ) اٌفشد٠خ اٌشل١ّٗ اٌزٕبفغ١ٗ ا٨ٌؼبة ػٕبطش اخز٩ف أصش و( :2019محمد ) دغٍُ ػهٍ أعًاء -9

 اٌّشؽٍخ ر١ِ٩ز ٌذٜ ا٦ٔغبص ٚدافؼ١خ ا٠ٌٛت طفؾبد ٚئٔزبط رظ١ُّ ِٙبساد ر١ّٕخ ػٍٝ اٌغّبػ١خ (

 اٌٛادٞ . عٕٛة عبِؼٗ ثمٕب ، إٌٛػ١ٗ اٌزشث١ٗ و١ٍٗ ِبعغز١ش ،  سعبٌٗ ا٨ػذاد٠خ ،

اعزخذاَ اعزشار١غ١خ اٌزؼٍُ اٌجظشٞ ٚرأص١ش٘ب ػٍٝ ثؼغ  و( :2023أششف محمد َىعف ) -10

 ، اٌّغٍخ اٌؼ١ٍّخ ٌٍزشث١خ اٌجذ١ٔخ ٚػٍَٛ اٌش٠بػخ، ثؾش ِٕشٛس ،  اٌّٙبساد اٌٙغ١ِٛخ فٟ وشح ا١ٌذ

 ( .6اٌؼذد ) ، (31ٍذ )ِغ،  عبِؼخ ثٕٙب، ١ٍخ اٌزشث١خ اٌش٠بػ١خ ٌٍج١ٕٓ و
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فاعلٌة برنامج تعلٌمً محوسب باستخدام أسلوب التدرٌس م( : 2020أشرف منٌر صبرى ) -22

، بحث منشور ، مجلة أسٌوط  المتباٌن على مستوى أداء بعض المهارات الأساسٌة فً كرة الٌد

، الجزء الثانى  31لعلوم وفنون التربٌة الرٌاضٌة ، كلٌة التربٌة الرٌاضٌة ، جامعة أسٌوط ، العدد 

 ، مارس .

رأص١ش رذس٠جبد ا٠٨ضٚک١ٕزک ػٍٝ ِغزٜٛ ثؼغ اٌمذساد  و( :2020انغُذ عايً اتشاهُى ) -12

ِغٍخ ثؾٛس اٌزشث١خ اٌشبٍِخ ، و١ٍخ اٌزشث١خ  ، ثؾش ِٕشٛس ،اٌجذ١ٔخ ٚاٌّٙبس٠خ ٩ٌػجٝ کشح ا١ٌذ 

 (  .1َ( ، اٌؼذد )2323اٌش٠بػ١خ ٌٍجٕبد ، عبِؼخ اٌضلبص٠ك ، ِغٍذ )

رأص١ش اعزخذاَ اٌزذس٠ت اٌّزمبؽغ ػٍٝ رؾغ١ٓ اٌمذساد اٌجذ١ٔخ و( : 2022أياًَ محمد يذٍَ ) -13

اٌؼ١ٍّخ ٌؼٍَٛ اٌزشث١خ اٌجذ١ٔخ  اٌّغٍخ،  اٌخبطخ ٚثؼغ اٌّزغ١شاد اٌج١ٛو١ّ١بئ١خ ٌذٜ ٨ػجبد وشح ا١ٌذ

 ( .1( ، اٌؼذد )12، ِغٍذ )عبِؼخ أعٛاْ ، و١ٍخ اٌزشث١خ اٌش٠بػ١خ ،  ٚاٌش٠بػ١خ اٌّزخظظخ

 ّٔؾ و( :2022أيم ػثذ انفراح عىَذاٌ ، يًُ محمد انجضاس، يًُ ػثذ انًمصىد ػثذ انًُؼى ) -14

 إٌبلذ اٌزفى١ش ِٙبساد ر١ّٕخ فٟ ٚأصشٖ سل١ّخ أٌؼبة ِؾفضاد ػٍٝ لبئُ اٌّغّٛػبد داخً اٌزٕبفظ

اٌزشث١خ  ٌزىٌٕٛٛع١ب اٌؼشث١خ ٚثؾٛس ، اٌغّؼ١خ دساعبد - اٌزشث١خ ا٦ػذاد٠خ ، رىٌٕٛٛع١ب اٌؾٍمخ ٌز١ِ٩ز

 ( ، ٠ٕب٠ش . 53، اٌؼذد ) 

ػٍٝ رؼٍُ  QR CODEثشٔبِظ رؼ١ٍّٝ طؾٝ ٔفغٝ ثاعزخذاَ  و( :2023أَه فرىح تذساٌ ) -15

ثؼغ إٌّٙبساد ا٤عبع١خ ٚاٌغٍٛن اٌظؾٝ ٚإٌفغٝ فٝ وشح ا١ٌذ ، سعبٌخ دوزٛساٖ ، و١ٍخ اٌزشث١خ 

 اٌش٠بػ١خ ، عبِؼخ ثٕٙب .

 ػٍٝ اٌزفبػ١ٍٗ اٌغجٛسٖ اعزخذاَ اصش  و( :2021شهشَش ) ، محمد صثشي ساشذ انذذَذٌ تذس -16

 اٌغغشاف١ب ، اٌّغٍخ ٌّبدٖ اٌضبٔٝ ػشش اٌظف ؽ٩ة ٌذٜ اٌزؼٍُ ٔؾٛ ٚاٌذافؼ١ٗ اٌذساعٟ اٌزؾظ١ً

 ( ، ئثش٠ً .35اٌزخظظبد ، اٌطجؼخ ) ِزؼذدح اٌشبٍِخ ا٨ٌىزش١ٔٚخ

رأص١ش ثشٔبِظ رؼ١ٍّٟ ثبعزخذاَ ِغشػ اٌفظً ٌزؼ١ٍُ ثؼغ  و( :2020) تذوس ػادل انثُهٍ -17

، ثؾش  بعِٟٙبسد وشح ا١ٌذ ٚرؾغ١ٓ ا٨دسان اٌؾظ ؽشوٟ ٌز١ِ٩ز اٌؾٍمٗ ا٨ٌٟٚ ِٓ اٌزؼ١ٍُ ا٤ع

ِٕشٛس ، اٌّغٍخ اٌؼ١ٍّخ ٌؼٍَٛ ٚفْٕٛ اٌش٠بػخ ، و١ٍخ اٌزشث١خ اٌش٠بػ١خ ٌٍجٕبد ، عبِؼخ ؽٍٛاْ ، 

 . 24، ِغٍذ 24اٌؼذد 

ة بٌن المدرات لالالع و( :2023جلال كًال عانى ، محمد سصق لًُذح ، أَه أدًذ يشعً ) -18

   سنة 63للمبتدبات فً كرة الٌد تحت S.A.Q  البدنٌة وبعض المهارات الهجومٌة المستخدمة فً

 كلٌة التربٌة الرٌاضٌة،  المجلة العلمٌة للبحوث والدراسات فً التربٌة الرٌاضٌة، بحث منشور ، 

 ( ، ٌونٌو .39، العدد ) جامعة بورسعٌد، 

 ا٤ٔشطخ ّٔؾ رىبًِ أصش و( :2022) ػثذانؼاغٍ ، محمد انثاذغ ػثذانؼاغً  دغٍ انثاذغ  -19

 ػٍٝ لبئّخ اٌفٛاطً ِزؼذد ئٌىزشٟٚٔ رؼٍُ ث١ئخ فٟ اٌزؼ١ٍّٟ ثبٌّؾزٜٛ( اٌّشرجطخ غ١ش/  اٌّشرجطخ)

 ٚخفغ ٧ٌٔغبص ٚاٌذافؼ١خ اٌشخظ١خ اٌزؼٍُ ث١ئبد رط٠ٛش ِٙبساد ر١ّٕخ ػٍٝ ا٤ٌؼبة ِؾفضاد

( ،  32اٌزؼ١ٍُ ، اٌّغٍذ ) ٌزىٌٕٛٛع١ب اٌّظش٠خ اٌّؼ١ٍّٓ ، اٌغّؼ١خ اٌط٩ة ٌذٜ اٌّؼشفٟ اٌؼتء

 (  ، ِبسط .3اٌؼذد )

 

 

https://0810g65sh-1103-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Author/Home?author=%D8%B9%D8%A8%D8%AF%D8%A7%D9%84%D8%B9%D8%A7%D8%B7%D9%89%D8%8C+%D8%AD%D8%B3%D9%86+%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%A7%D8%AA%D8%B9+%D9%85%D8%AD%D9%85%D8%AF
https://0810g65sh-1103-y-https-search-mandumah-com.mplbci.ekb.eg/Author/Home?author=%D8%B9%D8%A8%D8%AF%D8%A7%D9%84%D8%B9%D8%A7%D8%B7%D9%8A%D8%8C+%D9%85%D8%AD%D9%85%D8%AF+%D8%A7%D9%84%D8%A8%D8%A7%D8%AA%D8%B9+%D9%85%D8%AD%D9%85%D8%AF
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اٌزفبػً ث١ٓ ّٔؾ ِؾفضاد  و( :2019دغُاء ػثذ انؼاغٍ انطثار ، أَه غهؼد اعًاػُم ) -20

ا٨ٌؼبة اٌشل١ّٗ )رى١فٟ / ٚرشبسوٟ( ٚٔٛع اٌزغز٠ٗ اٌشاعؼٗ ) فٛس٠ٗ / ِإعٍٗ ( ٚأصشٖ ػٍٝ ر١ّٕٗ 

ِٙبساد اٌجشِغخ ٚا٦ٔخشاؽ ٌذٜ ؽ٩ة رىٌٕٛٛع١ب اٌزؼ١ٍُ ، دساعبد ػشث١ٗ فٟ اٌزشث١ٗ ٚػٍُ إٌفظ 

 .   132-63( ، 131، اٌؼذد )

أصش ثشاِظ اٌزم٠ُٛ ا٨ٌىزشٟٚٔ ثشٔبِظ وب٘ٛد وّٕٛرط فٟ ص٠بدح  : و(2019دُاٌ أدًذ انضَذ ) -21

دافؼ١خ ؽبٌجبد عبِؼخ ا١ِ٤شح ٔٛسح ٔؾٛ اٌزؼٍُ ، ِغٍخ و١ٍخ اٌزشث١خ ا٤عبع١خ ٌٍؼٍَٛ اٌزشث٠ٛخ 

 ٚا٨ٔغب١ٔخ ، عبِؼخ ثبثً .

 ث١ٓ اٌذِظ ػٍٝ لبئّٗ اٌىزشٟٚٔ رؼٍُ ث١ئٗ رظ١ُّ و( :2019انمذطاٍَ ) َاصش تٍ خانذ -22

 اٌشٚػخ ، اؽفبي ٌذٜ اٌؾ١بر١ٗ اٌّٙبساد ثؼغ ٌز١ّٕٗ اٌشل١ّٗ ا٨ٌؼبة ِٚؾفضاد اٌزفبػ١ٍٗ ا٨ٔشطٗ

 . 113 – 11 ( ، 3) ( ، اٌؼذد1اٌّغٍذ ) اٌّزخظظٗ ، اٌذ١ٌٚٗ اٌزشث٠ٛٗ اٌّغٍٗ

رؼ١ٍُ اٌّجزذئ١ٓ ٚرذس٠ت إٌبشئ١ٓ وشح ا١ٌذ ، ِبٟ٘  و( :2014خانذ دًىدج ، أششف كايم ) -23

 .ٌزٛص٠غ ، ِزوشح غ١ش ِٕشٛسح ، ا٨عىٕذس٠خ ٌٍٕشش ٚا

 -ٔٛع ِؾفضاد ا٨ٌؼبة " اٌزؾذ٠بد اٌشخظ١ٗ  و( :2019دانُا ادًذ شىلٍ كايم ػطُه ) -24

اٌّمبسٔبد اٌىبٍِٗ " فٟ ث١ئٗ اٌفظً اٌّمٍٛة ٚرأص١شٖ ػٍٝ ر١ّٕٗ اٌزؾظ١ً  -اٌّمبسٔبد اٌّؾذٚدٖ 

ِٚٙبساد رظ١ُّ خذِبد اٌّؼٍِٛبد اٌشل١ّٗ ٚرمذ٠ّٙب ٚا٦ٔخشاؽ فٟ ث١ئٗ اٌزؼٍُ ٌذٜ ؽ٩ة شؼجٗ 

 . 341 – 211( ، ١64ٗ اٌزشث١ٗ ، عبِؼٗ عٛ٘بط ، ط )رىٌٕٛٛع١ب اٌزؼ١ٍُ ، اٌّغٍٗ اٌزشث٠ٛٗ ، وٍ

فؼب١ٌخ ثشٔبِظ ثبعزخذاَ ثؼغ اٌّٛالف اٌخطط١خ  و( :2020دػاء انذسدَشي أتى انذغٍ ) -25

ٚاٌّجبس٠بد اٌزؼ١ّ١ٍخ ػٍٝ رؾغ١ٓ ِغزٜٛ ا٤داء اٌخططٝ فٝ وشح ا١ٌذ ٌطبٌجبد و١ٍخ اٌزشث١خ 

ٌؼ١ٍّخ ٌٍزشث١خ اٌجذ١ٔخ ٚاٌش٠بػخ ، و١ٍخ اٌزشث١خ ، ثؾش ِٕشٛس ، اٌّغٍخ ا اٌش٠بػ١خ ثب٨عىٕذس٠خ

 . ، ٠ٕب٠ش 1، ِغٍذ 62اٌش٠بػ١خ ٌٍجٕبد ، عبِؼخ ا٦عىٕذس٠خ ، اٌؼذد 

 فٟ ا١ٌذ وشح ِٚٙبساد اٌذٌٟٚ اٌمبْٔٛ رذس٠ظ فبػ١ٍخ ( :و2012) انذغٍ أتى انذسدَشٌ دػاء -26

 ، ِٕشٛس ثؾش ، اٌش٠بػ١خ اٌزشث١خ و١ٍخ ٌطبٌجبد اٌزؼٍُ ٔٛارظ ػٍٝ إٌّظِٟٛ اٌّذخً ػٛء

 اٌؼذد ، اٌضلبص٠ك عبِؼخ ، ٌٍجٕبد اٌش٠بػ١خ اٌزشث١خ و١ٍخ ، اٌش٠بػ١خ اٌزشث١خ ثؾٛس ِغٍخ: اٌّظذس

 . د٠غّجش ، 46 اٌّغٍذ ، 13

ث١ئخ رؼٍُ ئٌىزش١ٔٚخ  و( :2022سداب خهف محمد ، ونُذ َىعف إتشاهُى ، َغشٍَ ػضخ ركً ) -27

لبئّخ ػٍٝ ِؾفضاد ا٤ٌؼبة ٚأصش٘ب فٟ ر١ّٕخ ا٨ٔخشاؽ فٟ اٌزؼٍُ ٚثمبء أصشٖ ٌذٜ ر١ِ٩ز اٌّشؽٍخ 

ا٦ػذاد٠خ ِٕخفؼٟ ِٚشرفؼٟ اٌذافؼ١خ ٧ٌٔغبص ، ِغٍخ اٌجؾٛس فٟ ِغب٨د اٌزشث١خ إٌٛػ١خ ، عبِؼخ 

 .( 43و١ٍخ اٌزشث١خ إٌٛػ١خ ، اٌؼذد ) -ا١ٌّٕب 

 اٌزؼٍُ فبػ١ٍخ و( :2023) هاٍَ شفُك سيضٌ،  محمد صَذاٌ ػثذ انذًُذ،  اكش صغهىلش جعاس -28

 رٜٚ ٌٍز١ِ٩ز  اٌزىٌٕٛٛع١خ اٌّٙبساد ثؼغ ر١ّٕخ فٟ( اٌشبساد) ا٤ٌؼبة ِؾفضاد ػٍٝ اٌمبئُ اٌّذِظ

 اٌّغٍخ اٌؼشث١خ ٌٍزشث١خ إٌٛػ١خ، اٌّإعغخ اٌؼشث١خ ٌٍزشث١خ ٚاٌؼٍَٛ.اٌجغ١طخ ،  اٌفىش٠خ ا٦ػبلخ

 .112 – 157( ٠ٕب٠ش ، 25)7ٚا٢داة ، ِظش، 
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 ئٌىزش١ٔٚخ رؼٍُ ث١ئخ فبػ١ٍخ و( :2023عاسج َاصش انذىاط ، إنهاو ػثذ انكشَى انغؼذوٌ ) -29

 اٌضبٔٛٞ اٌضبٟٔ اٌظف ؽبٌجبد ٌذٜ اٌج١بٔبد لٛاػذ رظ١ُّ ِٙبساد ر١ّٕخ فٟ اٌزٍؼ١ت ػٍٝ لبئّخ

( ، 35اٌزشث١خ ، اٌّغٍذ ) و١ٍخ - عؼٛد اٌٍّه اٌزشث٠ٛخ ، عبِؼخ اٌؼٍَٛ اٌزؼٍُ ، ِغٍخ ٔؾٛ ٚدافؼ١زٙٓ

 ( . 1اٌؼذد ) 

ِم١بط اٌّؼشفخ اٌمب١ٔٛٔخ ثىشح ا١ٌذ ٌطٍجخ و١ٍخ اٌزشث١خ  ( : تُاءو2008عؼذ تاعى جًُم ) -30

اٌش٠بػ١خ ، ثؾش ِٕشٛس ، ِغٍخ اٌشافذ٠ٓ ٌٍؼٍَٛ اٌش٠بػ١خ ، و١ٍخ اٌزشث١خ اٌش٠بػ١خ ، عبِؼخ 

 . 14، اٌّغٍذ  41ذد اٌّٛطً ، اٌؼ

ثشٔبِظ رؼ١ٍّٝ ثاعزخذاَ رم١ٕخ ص٩ص١خ ا٤ثؼبد ػٍٝ ِغزٜٛ  و( :2019عها انغُذ سأفد ) -31

اٌزؾظ١ً اٌّؼشفٝ ٚا٤داء اٌّٙبسٜ فٝ وشح ا١ٌذ ٌز١ٍّزاد اٌّشؽٍخ ا٦ػذاد٠خ ، ثؾش ِبع١غز١ش ، 

 .و١ٍخ اٌزشث١خ اٌش٠بػ١خ ٌٍج١ٕٓ ، عبِؼخ ثٕٙب 

أصش اٌزفبػً ث١ٓ ػٕبطش ِؾفضاد ا٨ٌؼبة اٌشل١ّخ  و( :2017اتشاهُى )ششَف شؼثاٌ  -32

ٚا٤عٍٛة اٌّؼشفٟ فٟ ر١ّٕخ ِٙبساد رظ١ُّ لٛاػذ اٌج١بٔبد ٌذٞ ؽ٩ة اٌّؼب٘ذ اٌؼ١ٍب ، دساعبد 

 ػشث١خ فٟ اٌزشث١خ ٚػٍُ إٌفظ .

كفافً  شُشٍَ محمد انغُذ ، جهُهح يذًىد أتى انماعى ، َهً يذًىد يذًىد ، وفاء يصطفً -33

 اٌش٠بػ١بد فٟ اٌزؼٍُ ِزؼخ ر١ّٕخ فٟ ٚفبػ١ٍزٗ اٌزؼ١ّ١ٍخ اٌّؾفضاد لبئُ ِمزشػ ثشٔبِظو( : 2022)

 و١ٍخ - اٌمب٘شح اٌزىٌٕٛٛع١خ ، عبِؼخ ٚاٌزشث١خ ٌٍّٕب٘ظ اٌذ١ٌٚخ اٌّذسعخ ، اٌّغٍخ لجً ِب ر١ِ٩ز ٌذٜ

( ، 1، اٌؼذد )اٌؼ١ٍّخ  إٌّب٘ظ فٟ اٌّزمذِخ ٌٍذساعبد اٌؼشث١خ اٌغّؼ١خ - ٌٍزشث١خ اٌؼ١ٍب اٌذساعبد

 ِبسط.

 عناصر كثافه بٌن التفاعل م( :2022حمٌد ) محمود ، حمٌد خلٌفه محمد الرحمن عبد علً -34

 والدافعٌه التحصٌل تنمٌه على واثره والعمٌك السطحً التعلم واسلوب الرلمٌه الالعاب محفزات

 العدد 46 المجلد التعلٌم، لتكنولوجٌا المصرٌه الجمعٌه ، التعلٌم تكنولوجٌا طلاب لدى التعلم نحو

 4046 فبراٌر الثانً

فاعلٌة المحفزات  م( :2022علٌاء سامح ذهنً، اسماعٌل محمد بدوي، اٌمان ذكً محمد ) -35

الرلمٌة فً تحسٌن مستوي الانخراط فً التعلم لدي طلاب تكنولوجٌا التعلٌم ، مجلة بحوث فً 

 مجالات التربٌة النوعٌة ، كلٌة التربٌة النوعٌة ، جامعة المنٌا .

 

الإلكترونٌة التعلٌمٌة وتأثٌرها على ألعاب المحاكاة إستخدام  م( :2022عمرو سٌد فهمى ) -36

، بحث منشور ،  ةٌذ المرحلة الابتدابٌلتلام لمتغٌرات المهارٌة والمعرفٌة فى كرة الٌدبعض ا

المجلة العلمٌة لعلوم وفنون الرٌاضة ، كلٌة التربٌة الرٌاضٌة للبنات ، جامعة حلوان ، المجلد 

 ( .90( ، العدد )90)

لنمذجة الحركٌة تأثٌر إستخدام مسرحة المناهج المدعمة با م( :2020عمرو سٌد فهمى ) -32

علً تنمٌة بعض المهارات الهجومٌة و التحصٌل المعرفى للمبتدبٌن فً كرة الٌد ، بحث منشور ، 

، 46امعة حلوان ، العدد المجلة العلمٌة لعلوم وفنون الرٌاضة ، كلٌة التربٌة الرٌاضٌة للبنات ، ج

 .46مجلد 
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 بعض تعلم على وتأثٌره تعلٌمى إلكترونى مولع تصمٌم ( : م2023)  فهمى سٌد عمرو -32

 ، للبنٌن الرٌاضٌة التربٌة كلٌة ، ماجٌستٌر رسالة ، الٌد كرة فى والمعرفٌة المهارٌة المتغٌرات

 . بنها جامعة

ٌولوجٌة ستأثٌر تدرٌبات الكاردٌو على بعض المتغٌرات الف م( :2022سن )لمٌاء احمد ح -32

، المجلة العلمٌة للتربٌة البدنٌة وعلوم الرٌاضة ،  ، بحث منشورالمهارٌة فى كرة الٌد  والأداءات

 ( ، الجزء الرابع ، ٌناٌر .66كلٌة التربٌة الرٌاضٌة للبنٌن ، جامعة حلوان ، العدد )

فبػ١ٍخ اعزخذاَ رطج١ك اٌىب٘ٛد فٟ ص٠بدح اٌذافؼ١خ  و( :2020يجذونٍُ ػثذ انشدًٍ ػثذ الله ) -40

ٚاٌزؾظ١ً اٌذساعٟ ٌذٞ ؽبٌجبد اٌظف اٌضبِٓ ا٤عبعٟ فٟ ِبدح اٌزبس٠خ فٟ ٌٛاء ٔبػٛس ، سعبٌخ 

 ِبعغز١ش ، و١ٍخ اٌؼٍَٛ اٌزشث٠ٛخ ، عبِؼخ اٌششق ا٨ٚعؾ .

 اٌشل١ّخ ا٤ٌؼبة ادِؾفض ػٍٟ لبئّخ ا٤ثؼبد ص٩ص١خ رؼٍُ ث١ئخ و( :2022محمد أدًذ عانى ) -41

 فٟ ٚأخشاؽُٙ اٌزؼ١ٍُ رىٌٕٛٛع١ب ؽ٩ة ٌذٞ اٌجشِغ١خ اٌّٙبساد ثؼغ ٌز١ّٕخ( إٌمبؽ/  اٌمظض)

 اٌّظش٠خ اٌزؼ١ٍّٟ ، اٌغّؼ١خ ٌٍکّج١ٛرش اٌّظش٠خ ٌٍغّؼ١خ اٌّؾکّخ اٌؼ١ٍّخ اٌزؼٍُ ، اٌّغٍخ ث١ئخ

 ( ، ١ٔٛ٠ٛ .1( ، اٌؼذد )13اٌزؼ١ٍّٟ ، اٌّغٍذ ) ٌٍىّج١ٛرش

رأص١ش ا٤ٌؼبة اٌز١ّٙذ٠خ اٌزش٠ٚؾ١خ ػٍٝ ثؼغ اٌّٙبساد  و( :2020يذًىد أدًذ انذعىلً ) -42

، ثؾش ِٕشٛس ، اٌّغٍخ اٌؼ١ٍّخ ٌؼٍَٛ  ا٤عبع١خ اٌذفبػ١خ فٟ وشح ا١ٌذ ٚعٛدح اٌؾ١بح ٌٍّؼبل١ٓ عّؼ١بً

 . 11، ِغٍذ 11ٚفْٕٛ اٌش٠بػخ ، و١ٍخ اٌزشث١خ اٌش٠بػ١خ ٌٍجٕبد ، عبِؼخ ؽٍٛاْ ، اٌؼذد 

 ولوحه )النماط / الالعاب محفزات اسلوب بٌن التفاعل اثر م( :2022حسٌن ) محمد محمود -43

 معالجه مهارات المهارات بعض تنمٌه على انطوابً ( ) انبساطً / الشخصٌه ونمط الشرف(

 تكنولوجٌا النوعٌه ، التربٌه كلٌه طلاب لدى التعلم فً والانخراط الرلمٌه التعلٌمٌه الرسومات

 .  47 العدد وبحوث ، دراسات التربٌه ،

وشح ا١ٌذ ٌٍغ١ّغ ، رذس٠ت شبًِ ٚر١ّض ِٙبسٞ ، داس  و ( :2004يُُش جشجظ اتشاهُى ) -44

 اٌفىش ػشثٟ ، اٌمب٘شح 

رأص١ش ثشِغ١خ رؼ١ّ١ٍخ ثاعزخذاَ ا٤عٙضح اٌٍٛؽ١خ اٌزو١خ ػٍٝ  و( :2021يُاس غشَة  خهُم ) -45

رؼٍُ ثؼغ اٌّٙبساد ا٤عبع١خ ٚاٌزؾظ١ً اٌّؼشفٝ فٝ وشح ا١ٌذ ، سعبٌخ ِبع١غز١ش ، و١ٍخ اٌزشث١خ 

 اٌش٠بػ١خ ، عبِؼخ ثٕٙب  

بساد ُٙ ثؼغ اٌٍّٝ رؼٍٛارف اٌزو١خ ػٙرأص١ش ئعزخذاَ اٌ و( :2021َهً عًُش فرذً ) -46

، ثؾش ِٕشٛس ،  بساد اٌؼشث١خ اٌّزؾذحا٦ِثزذائ١خ ثذٌٚخ ا٦خ ١ٍز اٌّشؽ٩ِخ فٟ وشح ا١ٌذ ٌزعبع٤١ا

َ( ، 2321ِغٍخ ثؾٛس اٌزشث١خ اٌشبٍِخ ، و١ٍخ اٌزشث١خ اٌش٠بػ١خ ٌٍجٕبد ، عبِؼخ اٌضلبص٠ك ، ِغٍذ )

 ( .1اٌؼذد )

اٌّشئٟ ٚرأص١شٖ ػٍٝ  عزخذاَ أعٍٛة إٌّزعخ ٚاٌؼشعئ و( :2023َىسا ػثذ انًجُذ أتى دَُا ) -47

اٌّغٍخ اٌؼ١ٍّخ ٌؼٍَٛ  ٚرؼٍُ ثؼغ ِٙبساد وشح ا١ٌذ ٌٍّجزذئ١ٓ ، ثؾش ِٕشٛس ، اٌّشٚٔخ اٌؼم١ٍخ

( ، 4( ، اٌؼذد )4، و١ٍخ اٌزشث١خ اٌش٠بػ١خ ، عبِؼخ إٌّٛف١خ ، اٌّغٍذ ) اٌش٠بػخ ثغبِؼخ إٌّٛف١خ

  .٠ٕب٠ش
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أصش اعزخذاَ و( :  2023هانح ػادل دغًش ،  محمد عهًُاٌ أتى شمُش ، فؤاد عهًُاٌ ػُاد  ) -48

ّٔطٟ ِؾفضاد ا٤ٌؼبة اٌشل١ّخ ) إٌمبؽ/ لبئّخ اٌّزظذس٠ٓ ( ػٍٝ ر١ّٕخ ِٙبساد ثشِغخ عىشارش 

، ٌذٜ ؽبٌجبد اٌظف اٌزبعغ ا٤عبعٟ ثغضح ، ِغٍخ اٌغبِؼخ ا٦ع١ِ٩خ ٌٍذساعبد اٌزشث٠ٛخ ٚإٌفغ١خ 

( ، 2( ، اٌؼذد )31شئْٛ اٌجؾش اٌؼٍّٟ ٚاٌذساعبد اٌؼ١ٍب ، اٌّغٍذ ) -اٌغبِؼخ ا٦ع١ِ٩خ ثغضح 

 ِبسط .  

 اٌذساعٟ اٌزؾظ١ً ص٠بدٖ فٟ اٌزٍؼ١ت اعزخذاَ اصش و( :2021)  انًشُمخ ومحمد انذػجاٍَ هذي -49

 ٌٍزؼ١ٍُ اٌذ١ٌٚٗ اٌّغٍٗ ،ا٨ٔغ١ٍض٠ٗ  اٌٍغٗ فٟ اٌّزٛعطٗ اٌّشؽٍٗ ٌطبٌجبد اٌذاخ١ٍٗ اٌذافؼ١ٗ ٚر١ّٕٗ

 ( 3) ط ( ،1، ع ) ا٨ٌىزشٟٚٔ

رأص١ش ئعزخذاَ اٌٛالغ ا٦فزشاػٝ ػٍٝ رؼٍُ ثؼغ  و( :2021هشاو يذًىد خهف الله ) -50

ِٙبساد وشح ا١ٌذ ٌز١ِ٩ز اٌّشؽٍخ ا٦ػذاد٠خ ، سعبٌخ ِبع١غز١ش ، و١ٍخ اٌزشث١خ اٌش٠بػ١خ ، عبِؼخ ثٕٙب 

. 

 Google" رأص١ش ِٕظخ عٛعً و٩ط سَٚ و( :2022ي )هُاو ػثذ انشدُى انؼشًاو -51

Classroom "ثؾش ِٕشٛس ،  اٌزؼٍُ ٌٍّٙبساد ا٤عبع١خ فٟ وشح ا١ٌذ اٌزفبػ١ٍخ ػٍٝ ثؼغ ٔٛارظ ،

عبِؼخ ِذ٠ٕخ ، و١ٍخ اٌزشث١خ اٌش٠بػ١خ ،  ِغٍخ ٔظش٠بد ٚرطج١مبد اٌزشث١خ اٌجذ١ٔخ ٚػٍَٛ اٌش٠بػخ

 ب٠ش .( ، 1ٕ٠( ، اٌؼذد )37، ِغٍذ )اٌغبداد 

اٌزفبػً ث١ٓ  و( :2022ونُذ َىعف إتشاهُى ، هىَذا عؼُذ ػثذ انذًُذ ، أدًذ يذغٍ ػهً ) -52

فٟ ث١ئبد اٌزؼٍُ ا٨ٌىزش١ٔٚخ ِٚغزٛٞ فبػ١ٍخ اٌزاد ٚأصشح  Gamificationٔٛع ِؾفضاد ا٤ٌؼبة 

ػٍٟ ر١ّٕخ اٌذافؼ١خ ٧ٌٔغبص ٌذٞ ؽ٩ة رىٌٕٛٛع١ب اٌزؼ١ٍُ ، دساعبد فٟ اٌزؼ١ٍُ اٌغبِؼٟ ، عبِؼخ 

 ( ، ئثش٠ً .55ِشوض رط٠ٛش اٌزؼ١ٍُ اٌغبِؼٟ ، اٌؼذد ) -و١ٍخ اٌزشث١خ  -ػ١ٓ شّظ 
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